Hope Springs Eternal 
With My Dear Friends … 


THE ACTION ADVENTURE GAME SET IN SACRED FANTASY SERIES. 
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tz イクリツド•ファンタジー•シリースについて 



永い歴史の間、五つの時代。唯一、人が、従うべき存在どしてあった屈辱の歷史。この世界を 
統べていたのは、より神に近 L 、存在である竜族。彼らが、この時代を育む、新時代の支配者で 
あるのだ。しかし、彼らが見せたのは、争いの時代。混沌たる世界。死と破壞の極限0争い 
だけが、彼らの存在を示していたのだ。 

混5屯、調和、秩序の神々。それぞれの神の存在と宿命、そして、その意志。遠〈昔、人間を生 
み出したどされる神。それゆえに、人は神に逆らえぬ運命なのか。神々の力の前では、人間 
の存在など無力なものなのか。運命と宿命を持つ者の生きる路どは。神々の意志に操られ 
る者の末期は。運命の糸を手繰りながら、人は已のあるべき姿を知る。はたして、その運命 
が、永劫の闇を引きずる絶望なのか。もしくは、後に語り継がれるであろう、真に輝ける理想 

のものなの;6、。 

人は、運命の中にある悲哀、苦悩、孤独、絶望、葛藤を知ってはいない。いつでも、人の歩む 
路に運命はある。それのみが人の生きている証し。 

それでも人はそこに生きるか。ならば、死を賭して戦うか。 

神聖なる幻想世界。この世界には、生きる人がいる。戦いがある。死すべき者がいる。幻 
想……。人は、ここに真実を見る。捏造された真実を……。 

世界の、あるべき姿を示唆する物語。 

個々の運命ど人生を描きながら綴る“セイクリッド•ファンタジー•シリーズ’。これは、単 
に神々を极った物語ではない。また神々の偉大さを説いたものでも、神々の存在を否定して 
いるわけでもない。この地に神が•存在していたどいうこどを。 

神々の存在を知らずに、ただ信仰のみを行っていた第一紀元、そして第二紀元。異神、邪神 
の類を信仰していた第三紀元。積霊信仰の盛んであった第四紀元、アークス時代。そして神 
神の住む第五紀元、ミッド•ガルツの時代。はたして、神々の存在が人間に何を及ぼしたか。 
セイクリツド•ファンタジー，シリーズは問う。 

——壮大なる叙事詩。新たな時代の叫びを聞け。 





諸君はこのそうそうたる 
諸君の未来圏から吹いてくる 
透明な清潔な風を感じないのか 
諸君はこの時代に強いられ率いられて 
奴 J 隶のように忍従するこごを欲するか 
むしろ諸君よ 

更にあらたな正しい時代をつくれ 



「カイン•サージユに託す夢 J 

セイクリツド•ファンタジー•シリーズはあらたな時代を指向する 
ものたちの物語である。そして、神を綴る物語である。このシリーズ 
を通じて語り続けるこどは、神の偉大さ、強大さどいった類のもので 
はない。絶大な神の運命のなかにありなからなおも生きていく人間 
の強靱な稽神力とその意志である。 

三ツド•ガルツでは少年カイン•ザージュに託して物語を道行する。 
神の意志を抱〈ルーン-ブレードをカインが手にするどきから彼の運 
命が崩れ去る。彼か'神に導かれる運命どは何か？ 神か•導〈運命に 
カインは杭えないのか？ カイン自身が選ぶ運命どは何なのか？ 
それはこの物語を閉じるときにみんなにもわかってもらえるど思う c 

澄んだ冬空かまぶし L 、李節の中で 

秋篠雅弘 
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『旅立ちは具として死を呼ぶ。それは、何も知らずに旅 
立つからである。先人の言葉を聞け。知識を持たずし 
て铱に立つもの、これを患者と語る。 すべて は“ 知識，’ 
を持ちて成し遂げられる。戦いもまたしかり。我が言 
葉を聞きしもののみ、旅は成熟される』 

大魔術師シェルスナール 
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ドラゴン暦50年。ドラゴン族は激しい覇権争いを繰り 
広げる。樹木は彼らの火によって黒煙に覆われ、大地は力 
尽きた屍が積み重なり、空気は血の臭'«、をはらんでいた。 
混池たる争 （ 、は幾年にも渡って続き、ただそこ t こ血ど肉を 
争いの代償どして要求した。死ど破壤の極限^争いだけ 
が世界のすべてであった。 

そして……。人々は恐怖した。幾數千年にも渡り支配 
し続けた大地は、再びこの世界に姿を現した時、すでに人 
人の手から離れて （ 、たのだ。 

争いは勝者も敗者も生まぬまま終わりを告げた。残さ 
れたものは、果てしな （ 、荒野ご死骸、そしてドラゴン族の 
君臨ごいう結果のみた'った。 

この世界において人間ごは「支配された存在」である。 
しかし、ラ •マルハー トにおいては「支配する者」も「支配さ 
れる者」も存在しない。この地では人間族どドラゴン族が' 
共存を保っている。そしていつしか、 人々 はラ， マルハー 
卜をして「光の大地」と呼ぶようにまでなった。 

しかし…… 

ドラゴン暦1580年。 

レッド_ドラゴン族は、この世界において無敵の強さを 
誇ったが、かつて、ただの一度だけ敗戦を喫したこごがあ 
った。それが「アクラニスの戦乱」である。ラ •マル ハート 
の国境を越えた北に広がるアクラニス大平原。この地に 
てレッド • ドラゴンとホワイト • ドラゴンは果敢に戦った。 

この争いも、すべてはレッド.ドラゴン軍のラ•マルハー 
卜侵攻に原因していた。彼らは、ラ•マルハートを我が物 
にせんどしてホワイト • ドラゴンに争いをしかけたのだ。 
それまで、ホワイト.ドラゴン族どの争いは暗黙の了解で 
あったが、レッド.ドラゴン族はその絷を破り、侵攻したの 
である。 

しかし、レッド，ドラゴン族有利に見えた争いも、結果は 
ホワイト•ドラゴン族の勝利に終わっていた。 

ホワイト • ドラゴン族の将であったシュリーテ*ホワイ 
卜の巧みな知略により、レッド*ドラゴン族皇帝ザムエル 
ン•ザッハを打ち俐したのであった。 

シュリーテ•ホワイト。後のホワイト•ドラゴン族長「白 
き天帝」である。 


記憶の中をさまよっていた。彼は、こど両親についての 
記憶はもっていなかった。記憶はすべて、ホワイト•ドラ 
ゴン族どの生活に限定されていたのである。彼の場合、両 
親についての悩みは何ひどつなかった。彼は、ここまて’‘肓 
ててくれたホワイト_ドラゴン族の長シュリ ー テ♦ホワイ 
卜を父と思っていたし、シュリーテの方もカインを息子の 
ようにかわいがってくれた。そして、兄弟同然に育ったサ 
—クン•ホワイト。ラ•マルハートとホワイト.ドラゴン族 
がカインの記憶のすべてであった。しかし、真の両親を知 
らないためか、かなり気性の激 L い少年に育ってしまった 
ようだ 。 

そんなカインの学問の師がヨシュア*ホワイトである。 
カインはヨシュアを嫌ってはいなかった。ヨシュアの知 
識は、ホワイト_ドラゴン族の中でも最も憂れており、全ド 
ラゴン種族においても遜色のない学識である。そんな学問 
のためか、ヨシュアはドラゴン族でも数少ない話好きの老 
人で、ヨシュアを敬遠する者も罗い。その点においては力 
インもイ以たようなものて'•、ドラゴン族どして見られてはい 
たものの、人間族ごいうこどもあって、ドラゴン族の中で 
は異端者的存在であった。カインは、 （3 ぼ每日サークンど 
共にヨシュアの話を聞きに行っていた。サークンはヨシ 
ュアの話に、それほど興味を持っていなかったが、カイン 
は結構楽しんでいたのた。そのため、今ではかなりの知識 
を有するようにまでなった。 

その日そこへ遠乗りしようど思い付いたのも、すべては 
ヨシュアの話に原因していた。ヨシュアの話によるど、ラ* 
マルハートの南、ソート.マーメイルの海を越えた地に、 
神々が住むど伝えられる山があるというのだ。サークン 
は、この遠乗りにあまり乗り気ではなかった。何故なら、 
以前からシュリーテにソート•マーメイルの海を越えるこ 
とを絷じられていたからだ。カインも、その絷を知らぬわ 
けではなかったが、結局はその好奇心の命じるまま、ソー 
トマーメイルの海を越えて南の大地へどサークンと共に 
遠乗りするこどにしたのだった。 

ラ•マルハートを発った時、まだ東方を照らしていた陽 
光は、南の地へご迪り着 I 、た時、すでに頭上に移っていた。 

南の地を訪れたカインどサークンは、そこに巨大な璧を 
見た。壁は、かって彼らが見た何物よりも大き〈、まさし 













く天空を突いているかのようであった。いや、よく見るが 
いい。壁と見ていたそれは、恐ろしく直立を保った山。そ 
して、山の頂に: Jty 訧の淵であるかの如くに口を開、、た洞窟 


がひどつ 


〇 


•…天候がかわった。先ほどまでの睛天がうそのよう 
まるで不意の侵入者に怒りをみた神の如〈、空は黑み 


か'かった。 


一条の雷光、光が炸裂する。 


カインとサ ー クンはしはらくの間、避難のために先ほど 
見た洞富へと入っていった。それが、ただそれだけの事が 
波らのすベての運命を狂わせたども言える。 

洞窟の中はそれほど大きなものではなかった。カイン 
は洞窟■内を見回しているうちに、正面の壁にあるものに目 
を止めた。洞窟の奥にあるモノ、それは闇の中にあって闇 
以上に暗く、それでありながら鈍〈邪悪な光を放つ。閃光 
か闇を斬り裂く一瞬、それは公に照らしだされた。運命の 
剣。刃に刻まれた古代文字は、カインには読めようはずも 
ない。カインは剣から目を離す事のできぬまま、壁から外 
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雷光が周囲で光り、雷鳴は猛り狂う闕神の如くに吼えた。 
•••風が流れる。歷史は動き、忌まわし5時代が甦える。 


混沌、調和、秩序が……。 

雷光は、神々の指し示した波乱の運命の徴にほかなら な 
い。焰は哀し5運命の幕開け。そして剣の発するもの、そ 



れは来るべき人生の嵐への警告。 

今まさに、すべての者の運命は動き始めたのである。漆 


光輝、紺青の意忠はそれぞれの所有者を得て 


〇 


永 


遠に語り継がれるであろう物語は 


に幕開V、た。すべ 


ての者は今まだ、運命を、そして世界の現を把握しては 

いない。 

カインの手にした剣が、すべての発端となる。今だ見ぬ 
運命にカインは入り込んだのである。何を見るのか。何 
を知るのか。 


そして 




剣を手にしたかインの運命は？ 剣だけが物語の終幕 
を知っている- 
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グームを:^める前に 


ー ド関係の設定確認 

本体のハード設定確認を行います 
☆ PC 980 丨シリース 
ディスプレイに関する注意事項 

デジタル*ディスプレイをこ 1吏用の方は“カナ•キー”を口 
ック状態(ネ甲してある状態）にしてください。また、アナロ 
グ_ディスプレイをご使用の方はカナ•キーを解除にして 
ください。以 _ b の設定を行っていませんと、画面の色彩が 
ずれて表示されますので、立ち上げ前に設定を行ってくだ 


さし 


〇 


☆ PC 880 I シリーズ 
“ R シリーズ” 


その逆も同様です。2十は、ゲームを立ち上げると自動 
的に FM 音源となりますが、立ち上げ時に“ P ”キーをお 
続けることによって PSG 音源にすることも可能です。 


2,電源投入 

デイスプレイ、本体の順に電源を ON にします 


〇 


3 •ディスク•セット 

本体の電源ランプ ( PC 88 シリーズは V 2 モードランプ)、 
ディスプレイの電源ランプが点灯していることを確認し 
た後「ゲームディスク I 」をドライブ I に差し込み、レバー 
を閉めてください。ドライブが作動し、オープニング。 
デモが始まります。ディスク差替えについては、必要に 
応じて画面にメッセージがでますので、その J 旨示に従っ 


本体前面右下の扉の中にあるディップ • スィッチで設定を 
行います。普通に“ディスク•ベーシック”が立ち上がる場 
合、以下の2点に注意してください。 

•SWI の6番 — OFF 

メモリーウェイトの ON/OFF を設定するスイッチです 
ので、拡張 RAM などのボードを積んでいない限り OFF で 
使用してください。 

籲システム•モード — V 2 モード 

FH & MH シリーズまでの機種は本体前面右下の扉の中 
のスィッチで設定確認が可能です。 FE & MA 2 以降の機 
種では " PC " key を押しながらリセットをすることで設 
定確^■ができます。 


てください。 

4. ゲーム•スタート 

「才一卜.スタート」によって、 IPL 、 オープニングと始ま 
り、オープニング中にスぺースキーを押すことによりイ 
ニシャルスタートとなり、リターンキーで口ーディング 
スタート（以前セーブした デー タを 口ー ドします）とな 
ります。なお、初めてゲームをする方はイニシャルスタ 
—卜をしてください。 

5. ご注意 

☆ ゲーム 中 は絶対にデイスクを取り出さないでください。 


☆ MSX 2 

特別なシステム設定は必要ありません。 MSX 2 ユーザー 
の方は FM パックの差し込みなどに$主意してください。 
FM パックの差し込み 

電源を OFn こした;!犬態で FM パックをスロットにセット 



ディスクを取り出すのは必ず終了命令を実行した後、もし 
くは差替えの指示が画面に表示されたときだけにしてく 
ださい。ディスク破損の原因となります。 

☆2 D と 2 HD 、 もしくは 2 DD 両用の機種 ( PC 88 M & VA ) シリー 
ズて^-度でも使用 した、他の機種で動かすことはできませ 
んので、ごミ主意ください。 


してください。 ☆ MSX 2 ユーザーの方が、本ゲームをプレイするには 、 VR 

籲 FM パックを使用しない場合 AMI 28 Ki .> LL とディスクドライブが最低 I 基以上必要です。 

“電源投入”の項から後を続けてお読みください。 

籲設定に伴う注意事項 

FM パックをセットしないでゲームを立ち上げ、ゲーム 
途中で FM ハ。ックをセットすることはできません。また、 


















_韻騰 管 


5.メニュー画面内でのジョイステイックの操作 



キー操作一覧表 


1 • キ ボ ー ドでの操作 


し ，: mmm 

...'墨 ■ 

+ % ノキ■一** 

(2、4、6、 8) 

自キャラを移動させる。4&8、6&8でなな 

め上方へ移動します。2 & 4、2 & 6でななめ 

下方へ移動します。 

リターンキー 

& Z キー 

メニュー_闽囱に入ります。また、このキー 

で一時停止と同じ効果を持ちます。 

スぺースキー 

SPELL の使用になります。 

フアン クシ ヨン 

! 卜5 

ファンクション•メニューをダイレクトに 

実行します。リターンキーによってメニュ 

一画面に入ることもできますが、あらかじ 

めファンクション•メニューを知っている 

のであれば、このファンクションで直接に 

実行することができます。 


2•ジョイステイックでの操作 



m ： ;'pf . m :‘::ば. m : 汗％^ 

ステイツク 

自キャラを移動させる。ななめ移動はス 

ティックをななめに倒す D 

A ポタン 

A ’ SPELL の使用になります。 

B ポタン 

メニュー画面に入ります。また、このキー 

で一時停止と同じ効果を持ちます。 


3•メニュー•フアンクシヨンのキー対応 


! ：： 

1 暴 繼:: | 

ファンクション！ 

「 SPEAK 」モードへ入ります。 

ファンクション2 

「 THINK 」 モードへ入ります。 

ファンクション3 

「VISUAL SE し ECT 」 モードへ人ります〇 

フアンクション4 

「 STATUS 」 モードへ入ります。 

ファンクション5 

「 SYSTEM 」 モードへ入ります。 


※各モードの説明は、 in . ゲーム•システムの中で行います。 


4,メニュー画面内でのキーボード操作 


1 


テンキ—(4、 6) 

メニューを選択します。 

スペースキー 

選択したメニューを決淀:します。 

リタ —ンキ ー 
& Z キ ー 

メニュー画面を抜けます。 



::ゝ: 塑 

ステイツク 

メーューを選択します。左右のみを使い 

ます。 

A ボタン 

選択したメニューを決定します。 

B ボタン 

メニュー画面を抜けます。 
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部 


ゲームは、一話数 ステー ジ で 構成されます。一話ごとに、 
主として会話、副次的なものとして敵を倒すことにより、 
物語は進行します。会話には、重要なメツセ™ジが多々に 
含まれていますので、よく読み取ってください。特に、ビ 
ジュアル • シーンにおいての会話には注意をはらって読み 
続けたほうがよいでしよう。ゲーム全体に、ひとつの壮大 
なストーリーが流れているため、会話のメツセージが重要 
な鍵となります。 

基本ゲーム•システムは、主に フアン タジー •シュー テイ 
ング のかたちをとりますが、様々な人、または生物との会 
話によって物語が進行するアドベンチャー•ゲームの色彩 
を、かなり多く持ちます。敵に会っても、すぐに攻撃した 
り等はせずに、一度会話をしてみてください。話しかけに 
応じる場合もありますが、もし、話しかけに応じないよう 
なら、それは多分言語が通じないか、または非常に攻撃的 
な十生格をしているかであると考えられます。 

その時は、逃げるなり、ためらわず攻撃呪文を唱えれば 

よいでしよう。 


i ) メイン•ケーム画面 

メイン•スクリーンは、次の様になっています。 



① H-P 

H * P はヒット•ポイントです。右のバーは上部のバーが現 
在のヒット•ポイントを示し、下部のバーが3見在のヒット、 
ポイント•マックスを示します。 

※ヒット.ポイント•マックスは、人物との会話などによつ 
て、上がったりします。 


I 


スペル•システム 

ミツド•ガルツでは、フアンタジー世界という性質上、 
アイテム制ではなくスペル(呪文）による攻撃、防御、 
ミ台癒を用いています。スペルは、様々な人または生物 
との会話により修得していきます。スペルは大きく 
!わけて、攻撃系と防御系のふたつがあります。なお、 

-治癒系は防御系に含みます。予め、詠唱(使用 ） するこ 
:とにより効果をあらわします。また、スペルは大いな 
る者から力を借りるため、同時に二つの霊源に対して 
召喚を行うことはできません。 


※ヒット•ポイントやヒット•ポイント•マックスのデジタ 
ル表記を知りたいときは、後で説明する、ステータス • 
モードにて確認してください。 

@ A-SPELL 

アタック•スペル。攻撃系の呪文で、あらかじめ霊源者へ 
召喚されたものです。この場合は、竜語呪文の「アティテ 
ユー ド」であり、使用可能回数は、アン•リミテッド、無限で 
あることが表示されています。 

③ U.SPELL 


ユーズド. スペル。 治癒系、防御系の呪文などを、あらかじ 
め霊源者に要請されたものです。この場合は、古代語呪文 
の「屈癒聖生」であり、使用可能回数が、残り3回であるこ 
とが表示されています。 

※スペルを、あらかじめ霊源者に召喚するのは、後で説明 
するステータス•モード時にて行います。 
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ii ) 会話画面 




HO メニュー画面 






SPKAK 


THINK 


い SK 

9 

STATII_ 

1 

SVSTKM 


は、プレイヤー側グラフイックの表示。②な相手側グラ 


ゲーム時にリターン*キー、または B ボタンを押すと、この 


フイック表示です。③がメッセージで、ウィンドウになり メニュー画面に入り、各コマンドの実行を選択できます。 


ます。なお、特に重要でないキャラとの会話にはグラフィ 
ック表示は出現せず、③のメッセージのみが表示されます c 
※メ ッセー ジ送り について 

メッセージでは、画面下部まで来るとストップします。 
次のラインのメッセージを見るときは、スペース•キー、 
または、 A ボタンを押してください。全メッセージが終 
わつ たときは、それ以上メッセージは スクロール しませ 
んので、リターン•キー、または B ボタンにてゲームを再 


それぞれ、左からフアンクシヨン I 、2と対応しますので、 
直接フアンクシヨンを押す、またはテンキーあるいはジヨ 
イスティックにて選択し、スぺースキー、または A ボタン 
にて決定してください。また、この段階でコマンド実行 1 を 
選ばず、ゲームに戻りたいときは、リターン•キーまたは、 
B ボタンを押せばゲーム画面に戻ります。 

※各コマンドの詳細は、次の項にて説明します。 


開します 


〇 


なお、表示メッセージ全部を知っていて、飛ばし読みを 
したし、場合は、リターン • キー、または B ポタンを押し続 




けてくださ 


〇 
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3 •コマンド説明 


というように、シーン•ナンバーが出ます。このとき出る 


咅 P 


メ ニュー 画面からのセレクト、または直接 フ アンクシヨン 
実行により、 「スピーク」、 「シンク」、 「ビジュアル •セレクト」、 
「ステータス」、「システム」 の それ それから5つのコマンド 
に移ります。 

i )$PEAK 

画面内の人物、あるいは生物との会話に入り、会話画面へ 
と移ります。会話画面時の操作については、前項の （ ii ) 会 


シーン•ナンノ く一は一番最近体験できたビジュアル.シー 
ン•ナンパ ー です。この番号から、テンキーやステイックの 
团または E にて、ナンバーをダウンし、行き過ぎたときは、 
囹またはにてナンパーをアップし、スぺースキー、また 
は A ボタンにて決定し、ビジュアル•シーンの再現となり 
ます。なお、このシーン•セレクト時、ゲームに抜けたい場 
合は、リターンキ ー 、または B ボタンにて行います。 


話画面のところを參照ください。 
ii)THINK 



③，のメッセージ•ウインドウ音分にて、そのステージ中で 
の今まで聞いた会話を再現できます。メッセージ送りは、 
会話画面時に準じます。なお、ひとつの会話のサーチは、 


丁 ンキー、またはステイックの [I 


L 山により行わ才 


ます。どんどん前の会話を再現したいときは g ] また 
[ H を押して会話を送りスペースキーや A ボタンにてメ «： 
セージを送ってごらんください。 


※このモードから抜けるのは、リターンキー、または B ボ 
タンに現会言舌分を送り、戻ります。 


iii)VISUAL SELECT 

ビジュアルのセレクトです。全ゲームを通じての、今まで 
体したビジュアル•シーンをセレクトして、ごらんになれ 
ます。まず、このモードに入ると、③のメッセージ•ウイン 
ドゥ部分に 

SCENE N 0,13 


iv)STATUS 


nrr 

m[\T 

M；vrrs 

f 匕 , " u 


n 十 

MAX 

\ .141 ii i 


I 上 \ 

卜丄 

UAKr!! 


i) ] 


I>()k \(；( )N 1^0A K 



mnx ! 

-KAV 

"I 


SiLKNl' 

SPIRIT 

i h f 


VFAlK SPK1 丄 


HKV M UK 
rsKiJ srt{f 丄 

AR( ； h：Xl I\；\ 



①ヒット*ポィント、ヒット•ポイント•マックス、呪文による 
それぞれの言語呪文の現レベル、そして現在召喚中の攻撃 
系呪文と防御系呪文がメイン•スクリーンに表示されます。 


②この 


ドから抜けるには、直接ファンクシヨン5の RET 


を実行するか、テンキー、またはスティックによる選択 R 
ET を選びスペースキー、または A ボタンで決定すること 
で、できます。また、単にリターンキー、または B ボタンに 


てゲーム画面にもどります, 


③呪文の召喚 

スペルのセレクトは、直接フアンクシヨンの I または、2を 
選ぶ、またはテンキー、あるいはステイツク等によって決 
定実行することにより、③のメツセージ•スクリーン中に、 
現在修得中の全呪文が表示されますので、力ーソル(反転 
部分）を移動し、スぺースキー、または A ボタンによって決 
定します D なお、決定せずに抜ける場合は、リタ ー ンキー、 
または B ボタンによってステータス*モードにもどります。 
































VA<\ Si UK 


データの ロー ド、 セー ブができます。 メッセージに したが 


つて、ディスクをセットしてください。 


(丄口 ート、セーフ 


v)SYSTEM 



( Z ) ^ユ—ンツフ 


NOW ox 

"ox 1 iQKKl Mir 


フアンクシヨンの直接実行またはテンキーあるいはステ 
ィックによる、選択、決定でミュージックのオン、あるいは 
オフが設定できます。スピードの遅し、マシンで実行速度 
を上げたし、場合、ミュージックをオフにしたほうがよいで 
しよう。このモードの抜け方は、システム•モードの抜け 
方に準じます。 


部 


ファンクシヨンの 直接実行または、 テン キーあるいは ステ 
ィックによる選択で、 スペース キーまたは A ボタンの決定 
によ り、ロー ド、セー 乂ミ ユージ ックのオン •オフ、 ス ビー 
ド設定ができます。なお、このモードから抜けてゲーム画 
面に戻りたいときは、 ファンクシ ヨ ン 5 の 直接実行または、 
テン キ—あるいは ス ティ ックにより 「 RET 」 を選択して、 
決定してもらうことでゲーム画面にもどります。 


③ス ピー ド 


\()\V SPKKI) WAIT 


テンキーまたはスティックにより、数字が上下します。数 
字は小さいほどスピードは速くなります。リターンキー 
または B ボタンにてゲーム画面にもどります。 スペース 



キーまたは A ボタンにて、システム•モードにもどります。 


ご-ン 
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關謹 __GA_TS 


4 .ゲーム•スペルの紹介 


咅 P 


ハイ，エイシ i ント 

HIGH ANCIENT (古代語呪文） 

火球襲爆 ERY SURE 古代語呪文 LEVELI 

敵に火の球を放つ呪文。常に火球はひとつで、直線軌道 
て敵を襲う。敵に与えるダメージはごく小さい。 


裂風!!刺 FLAUNT IT 古代語呪文 LEVEL2 

エア•エレメンタルの力により、敵に銳し、風を浴びせ、切 
り裂く。敵に与えるダメージは相当なものである。 


獄雷減殺 PROVOCATOR 古代語呪文 LEVEL3 

エア•エレメンタルの力を借りて雷を作り出し、敵に放 
つ。直線動道で敵を襲う呪文だが、大きなダメージは期 
待できない。 


爆羅烈帝 CARFTSWAR 古代語呪文 LEVEL9 

±也上が光に包まれたかと思うと、突然にして敵を消し去 
ってしまう呪文。強力ではあるのだが、それだけに体力 
の消耗がはげしい。 

帝慧滅紫 ANGIE 古代語呪文 LEVELI 0 

破壊のためだけにあるような呪文で、彳将者の戦闘領、域に 
いる敵はすべて、破壊しつくす。古代語では失われた呪 
文として矢口られる。 


トラコン* uT — 

DRAGON ROAR (竜語呪文） 

アティテユード ATTITUDE 竜語呪文 LEVEU 

ファイア ー •ブレスの効果を持つ呪文。この呪文を会得 
して、はじめてファイアー.ブレスを使用することがで 


きる 


〇 


壊象帝励 JO VI 古代語呪文 LEVEL4 

この呪文は、破壊のみを目的としたものである。それが、 
いかなるものであろうと粉々に分解して塵に変えてし 
まろ。 


アルゼンティーナ ARGENTINA 竜語呪文 LEVEL2 

自らの身にかける呪文で、動きを素早くさせることがで 
きる。動きさえはやければ、敵の弾を交わすことも不可 
能ではない。 


光雷襲弾 Jt) REEAN 古代語呪文 LEVE し 5 

敵に雷の球をあびせる攻擊呪文。直線軌道でありなが 
ら、かなり大きなものなので、その効果には信頼に値す 
る。 

爆炎獄殺 HAZELL DEE 古代語呪文 LEVEL6 

敵に対して無数の火球を送り込む攻撃呪文。その殺傷 
力は中級呪文の中でも絶大で、たいていの敵は焼き尽く 
してしまう。 

核烈爆震地獄 SHY ROSE 古代語呪文 LEVEL7 

呪文の力によって大爆発を起こし、辺りの敵に致命的な 
ダメージを 与える。必ずしも敵を全滅させられるとは 
限らない。 

励癒聖生 LED 古代語呪文 LEVELS 

古代語呪文では最高位の体力回復の呪文。現在の最大 

体力の、およそ 70 %を回復することができる。 


アフレ ALEPH 竜語呪文 LEVEL3 

ファイア ー* ブレスの効果を持つ呪文だが、アティテユ 

-ドに比べ、さらに強力になっている。 

デヴァイン DIVINE 竜語呪文 LEVEL4 

敵のあらゆる攻撃を、厚い鱗によって断つ呪文。それが、 
炎であろうと、もしくは呪文であろうと打ち消してしまう。 

ぅ。 

アステア ASTAIRE 竜語呪文 LEVEL5 

ファイアー•ブレスの効果を持つ呪文中では最強のもの。 
アレフに比べ、50 %以上パワ ー• アップしている。 

HOLY PRAY (神 i 語呪文） 

ディスティニ DESTINY 彳申聖語呪文し EVEU 

敵の攻撃の全般から身を守る呪文。 30% ほどのダメー 
ジを無効にするもので、防御系呪文で ( ま一番初め【こ会得 
する。 
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フエーク FAKE 神聖語呪文 LEVEL2 

神の力を借りて、自らの体力を回復させる呪文。最大体 

力の 30% ほどの体力を回復することができる。 / 

ゼン ZEN 神聖語呪文 LEVEL3 

敵を拘束して、動きを封じる呪文。術が効果を示してい 
る間は、敵を束縛するが、その効果時間はそれほど長く 
はない。 

ヘイレン HALEN 神聖語呪文 LEVEL4 

敵の攻撃全般から身を守る呪文で、 50% ほどのダメージ 

を無効にする。防御系呪文では中級に位置する。 

エクセス XS 神聖語呪文 LEVEL5 

より強力な体力回復の呪文である。現在の最大体力の 
50%ほどを回復させることができる呪文。 

スト ライバ— STRYPER 神聖語呪文 LEVEL6 

剣は神の力を宿らせ、闇の力を放射する。闇の矢を敵に 
放つ呪文なのだが、破壊力は絶大である。 

ラバーン U\BAN 神聖語呪文 LEVE し 7 

呪文によって剣に神の意志を宿らせ、今までにはなか っ 
た力を引き出す。力を得た剣は以上の破壊力を有する 
ことになる。 

エディション EDITION ネ申聖語呪文 LEVEL8 

神の力を宿らせ、光の矢を放つ。強力な力を得た剣は、 
すべてを滅ぼすものとなろう。 

バジア BAS1A 神聖語呪文 LEVEL9 

敵のあらゆる攻撃から身を守る防御壁を作り出す^敵 
の攻撃によるダメージを76%無効にする。防御系では 
最強。 

テレンス TERENCE 神聖語呪文 LEVEL 10 

太古の秘術、転生の呪文。自然の法則を超えた魔法の力 
によつて復活をはたす。呪文の効果は、術を覚えた時点 
から始まる。 


SILENT SPIRIT (精霊語呪文） 

イヴァン IVAN 精霊語呪文 LEVEU 

水中において呼吸を可能にする呪文。この術を使用す 
れば、水中であろうと、と変わらぬ行動を実現させ 
る。 

フレイム FU\ME 精霊語呪文 LEVEL2 

火の精霊イーフリートの力を使用することにより、ほか 
のどの呪文形態にもない、強力な火の球を作り出し、敵 
へ放っ。 

アイスに E 精霊語呪文 LEVEL3 

水の精霊ウンディーネの力をかりて、敵に氷の矢を打ち 
込む。このレベルの呪文になるとかなり強力で、それは 
この呪文にも言える。 

レイス LEITH 精霊語呪文 LEVEL4 

風の精霊シルフィードの力を使用することにより、ごく 
小さな竜巻を引き起こす。これに巻き込まれたものは 
生きて帰れないだろう。 

グルーヴ GR00V 精霊語呪文 LEVEL5 

精霊界の四_が融合することによって、信じられない 
ような大爆発を引き起こす。この呪文から逃れる術は 
ない。 


※スペルは使用回数に制限があるものとないものがあり 
ます。目的と状況を考えて使用してください。 
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象 




MID-GARTS 




A , カデツタ 
B ■パヌラ砂漠 

C . 力''—ランド 

D . モンマルトルの森 
E - ダナルーシス山胳 
F . ブァー レス跡 

G - アクラニス大平原 
H . デス —ル山 
L クエノレスティ 


K 


フ**7ノレノ、"~■卜 

—ル川 


L . ソー^•マーメイルミ每 

M . レッド■ドラゴンズ•バレー 
N _ アルム—セ内ミ每 

〇■コー ア 




































































































































































二咅 P バック•ボーン 






世界を知る 



『我、記す。ここに、美しき真中の国‘‘ミツド•ガルツ’’が 
ありしこどを。その地、ドラゴン族統べしも、人々ど共 
に調和、保たん。永遠の美しき国、魔物もまた多し。我、 
このミツド•ガルツ、すべてをこの書に記すものなり。 
この書読みしもの、知 I 哉を得る』 

コンクエスト•サ ー メイス•ジュノ ー ン 















































一竜族の繁栄 

1D-C1A.RTS 


ドラゴン族がこの世に姿を現わしたのは第二則世紀、 
神々の誕生ど時代を同じくするらしい。イシュリタール 
神話には神に次いでこの世に舞 I 、降りた者どして書かれ 

時代を超えてやって来たドラゴン族は十二種と 
なっており、それは現世界に君臨するドラゴンど同じもの 
であろう。これらのドラゴンのうち力に属する者達は数 


年に渡って争い続けた。覇権争 




ラゴン•レヴオリュ 


——ンョ ン』である。この争いには、勝者 t 敗者もなく、結局 
は領地を分かちあい現在に至ったようだ。この時代、人間 


文明が終章を迎え、ドラゴン文明か確立されたのである 


0 


ドラゴンを大別するど、二つの部類に分ける事ができる。 
智の部類ど力の部類た。このうち力の部類に属するのは、 
レッド.ドラゴン、 ファ イアー • ドラゴン、アイアン.ドラゴン 
シルバ—-ドラゴン、シー.ドラゴン、ガス.ドラゴン、ワイ 


ワァーン、ヒ 


ユ 


ラの八種。智の部類は、ホワイト•ドラゴ 


ン、プラチナ • ドラゴン、ブルー_ドラゴン、グリーン • ドラゴ 
である。しかし、力の部類だからごいって、好戦的かど 






















ワイヴァーン、ヒュドラは一応のところ、中立的な位置 ( 
立つている。これらのドラゴンは、自ら争いは起こさな、 


が、争いを仕掛けてきた場合は勇敢に戦う。彼らは智の部 
類ご同じ〈、ドラゴン達が争えばこの大地;^、失われるのを 
知っているからだ。 

ドラゴン族の信仰はイシュリタール神話の神々ごは別 
の所にある。その信仲は独自の神話、ヴァランティア神話 
だ。それは六人の神々から成り、最高神ヴァランティア、 
太陽神アキュニス、月神カールサ ー、 闕神ガジュラー、美の 
女神シルウァース、海神ランク•'ナースて■、総てはヴァラン 
ティアによって則造されたど信じている。では、彼らはイ 
シュリタール神話など全ぐ信じていな' ■ 、のか、というとそ 
うでもない。中にはイシュリタールの神々を信仰する者 
もいる。それだけに、彼らは唯一神どいう考えはないようだ。 

ドラゴン族の中には、貴族钊度を持つ種族もいる。それ 
は公爵位もあり、国王、帝王も起っているのた。国王は代々 
跡継5钊て’、国王の息子、娘が、次の国王どなる。貴族钊度 
を持つドラゴンの多くは、闕神ガジュラーを信仰し、同時 
に太陽神アキュニスをも信仰するドラゴンもいれば、イシ 
ュリタール神話の闘神セヴ ァナー ルを信仰したりもする。 
これらの公爵位を持つドラゴン族は、レッド•ドラゴン、フ 
ァイア ー* ドラゴン、アイアン.ドラゴン、シル/ぐ一 • ドラゴ 
ン、ブルー.ドラゴン、ガス.ドラゴンの六種族である。 

貴族钊度どは別に、長老钊を取っている種族もいる。長 
老钊は上下の身分関係が、貴族钊度ほどは っ きりしていな 
い。争いなどの大事を、長が独断て‘決定する事はなく、総 
て族の主立った者を集めて議決される。この会議のどき、 
しばしは人間族の者も、入る事がある。従って、長は独断 
的な力は持っては、、ない。長老钊のドラゴンの地に住む 
人々が、ドラゴンの村に立ち入る事も珍しくはな〈、ドラ 
ゴン莜の村に人間族か''往みつ〈事も良くある。長老钊を 
持つドラゴンの信仰は、最高神ヴァランティアが多〈、そ 
れご 同時に 美の女神 シルウァース、イシュリタール 神話の 
天神ヨツンへイム、月神エンシュなども信仰する。長老钊 
を持つドラゴン違は、比較的に信仰心が厚い。この世界で 
はホワイト.ドラゴン、プラチナ • ドラゴン、グリーン.ドラ 
ゴン、ワイヴァーンか長老钊を取っている。 

ドラゴン族の罗〈は、洞富な.どに住んで生活 L ている。 


その洞®'でもどりわけ大きなものは、貴族削度の場合は国 
王の域として使われ、長老钊の場合は議会の場として使わ 
れる。そして貴族制度の場合は、位の高 I 、者から順に、大 

きな洞窟*に住む。長老钊の場合は、大家族の者から順に大 
きな洞窟*に住めるわけだ。 

また、ドラゴン族の中には一夫多妻钊を取っている者も 
いる。この钊度を取っているのは、レッド.ドラゴン、ファ 
イアー.ドラゴン、アイアン • ドラゴンど、貴族钊度を取っ 
て、、る者達た。一夫多妻制を取っている理由は、より良い 
後継者を遺すためだご思われる。 

S 1 ■ドラゴンの起源 j 

ドラゴンは、かつて地球の主人だった、地上を闊歩する 
恐竜や空飛ぶ翼手竜についての記憶どされてきた。しか 
L これもありえな ( 、事である。なぜなら、人類がこの世界 
(二初めて姿を見せたどきでさえ、最後の恐竜族力、•'滅び去っ 
てから優に六千万年以上たって、、たからである。 

ドラゴン =Doragon どいう名は蛇を意味するサンスク 
リット語のドリグヴェシ v=Drigvesha からきたが、実際 
は蛇を I 夸張したものにすざなかったようである。ドラゴ 
ンの色は普通、濃緑色や難、黑であったが、時には金色や 
深紅色、緑色、他にも濃い青色などというものもあった。 

3「ドラゴン種族」 

ホワイト•ドラゴン 

白竜の名で知られるこのドラゴンは、ミッド*ガルツ地 
方の南にラ•マルハートごいう独自の国を持つ。人間族ご 
ドラゴン族か' 共存する少ない種族て■、その人間族は自らの 
街•ウェルスティをダナルーシス山脈の麓に有している。 

白竜はその名が示すように、体が白みをおびており大変 
きれいな種族である。彼らは非常 （ こ頭のよ I 、種族であり、 
自ら争いをしかけるこごはない。 

プラチナ.ドラゴン 

プラチナ.ドラゴンは白竜ご並んで人間族ど共存する種 
族である。ミット•ガルツ地方の西に位置する地に住み付 
いているが、国として興 L てはいない。この地では最大の 
人間族の街•ガーランドはソート•マーメイル海に面して 
建つ。 
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彼らの体は淡^、白色におおわれており、陽にあたるど輝 
きを放つほどの美しさを持つ。頭かよく、自らは争わない 
か'侵珞などにおいては勇敢に戦う。 

レッド•ドラゴン 

争いを好み、歷史上でも侵略のたく'、になるど必ずとい 
ってい （ 、ほど名のあがる赤竜はアル厶ーセ内海を越えた 
赤竜の谷に住んでいる。数旁くの侵略を繰り返してきた 
ため、今ではかなり大きな国にまでなった。 

体は血を思わせるような赤に染まり、見た目から狂暴な 
性格がにじみてている。知能は低くないのだか'、争い好き 
な性格のため彼らを^:と見るものも穸い。 


羽はなく、体は長く蛇のようなのだか' その大きさからして 
シー-ドラゴンだとすぐわかる。 

体の色はうすい青であるが、白っぽい色がどころどころ 
にある。見た感じでは奇妙な生物ど思われるだろう。水 
竜は争いを好む種族だと伝えられる。 

ガス.ドラゴン 

見た目はごく普通のドラゴンど変わらな、、のだか'、この 
ドラゴンの特徴はファイア ー. フ'レスを吐くのではなく、 
毒を带びたガスを吐くどいうこどだ。このドラゴンはモ 
ンマルトルの森を住みか[こしており、遠く南方にも爹々見 
られる。 


ファイア ー •ドラゴン 

力の勢力に属し、芕〈の場合はレッド • ドラゴンど行動 
を共にする。かなりの好戦的種族で、数々の侵略や虐殺、 
略奪のたぐぃを行なってきたため敵は穸ぃ。ファイア ー • 
ドラゴンはダナルーシス山脈を住みかどしてぃる。 

体の色は赤竜より明るぃ赤色をして y 、るが、赤竜ど見あ 
やまる場合も少なくなぃ。赤色の体が赤竜に近ぃためか、 
彼らの間には驚く （3 どの信賴感か'ある。 

アイアン•ドラゴン 

鉱石を食物としてぃるドラゴンて•、体は厚ぐ硬ぃうろこ 
におおわれてぃる。争ぃ好きの性格で、赤竜同盟軍の丨種 
族である。アイアン_ドラゴンの亜種どしてカッパ ー. ド 
ラゴンどぃうものも聞かれるか' これは個体数;6、'非常にダ 
なぃ。黑みがかった灰色をしており、まさに邪悪な性格を 
そのまま写してぃるとしか言えなぃ。狂暴で争ぃ好きな 
この種族は主に赤竜の谷に住み付く。 

シルバー •ドラゴン 

シルバー.ドラゴンは力の勢力に属してはぃるが、性格 
的には中立を保ってぃる種族だ。個体数は5わめて少な 
く、三ッド.ガルツ地方の化部に何体か見うけられるのみ 
て''ある。それ以外の地で‘はまず見られなぃであろう。 

全身が黑みかかった銀色で、陽に光を反射 L て輝〈のは 
見てぃるだけでも美い、。争ぃはしかけられればするが、 
こちらからは動かなぃ。 

シー •ドラゴン 

ミッド•ガルツ地方ではアル厶ーセ内海にしか住んで v 、 
ないドラゴンて•、その活動場所は海の中である。もちろん 


かなり狂暴で争い好きな性格を持っている。体の色は 
あわ、、灰色からこい灰色まで樣々て•、体の特徴は羽がごく 
小さめなものだごいうことだ。 

ブドラゴン 

この世界においてレッド*ドラゴンに続:5国を興したド 
ラゴンである。 I 度レッド.ドラゴンど争いをを始め、国の 
規模は縮小されたか'、それても東方の地に広大な領を築い 
ている。国の名称はアクチュアリー。 

体が青く、それも濃いめの青である。彼らは争いを好ま 
ず、人間族ども共存している。ドラゴン族のなかでも知力 
の高い種族だ。 

ワイヴァ _ ン 

もどもどは西方の地にヘリュアどいう国をもっていた 
のだが、レッド • ドラゴンの度重なる侵略行為に国は滅び、 
今ではモンマルトルの森に身を隱して住み付いている。 
そのためレッド•ドラゴンには相当な恨みをいだ （ 、ている。 

ワイヴアーンは二本足の種族て、手は羽の鈞 / tv どなって 
いる。身体的にはそれが大きな特徴て;体の色は濃、、めの 
青が爹い。 

ヒユドラ 

北方の地に自らの領を持つヒュドラは、レッド • ドラゴ 
ンどごく近 （ 、存在である。ヒュドラの統括地•スバリニア 
はレッド.ドラゴンの国に併合されているからだ。そのた 
め争いごどは今まで経験がない。 

ヒュドラは通常5〜12個の頭をもっているのて、一目 A 
てそれとすぐわかる。ヒュドラには口から炎を吐くパイ 
口•ヒュドラどいう亜種が存在する。 












1 T 2 録書 j 


ラ•マルハート公文図書館にはミッド•ガルツ地方の地 


光の大地 




図、その地の特色などを網羅した“光の大地”という本カイ呆 
管されています。これはラ•マルハートの地はもごより、 
その他の地に V 、たるまて‘ミッド.力'ルツのほは全地域を詳 
細に載せているはじめての本といえるでしょう。この本 
をまどめあげたのは剣士レディアスと魔術師のスラニオ 
スである。彼らはこのミッド.力'ルツ地方を50年にわたっ 
て旅して、その地の特色などを詳細に記録 L ました。それ 
か" 4 光の大地”の原型どなったのです。それを後の冒険家 
か'手を加えて今の本どなりました。その厚さは 30 cm 、 1,500 
ベージ以上にわたります。おそら〈この本を読み終える 
には、ほぼ I 日を要するであろう膨大な記録書であります。 

さて v 以下に载せるのば“光の大地”にある地をいくつか 
選びそれを要約したものです。ミッド，ガルツの世界地図 
ご併せて鉀覧ください。 


2 「光の大地 j 

ウ ij レスティ 

ラ•マルハートは、南をソート•マーメイル海に面 L 、北 
にはアクラニス大平原が広がっている。ラ•マルハートの 
中心都市ウヱルスティは、タナルーシス山脈の麓にある。 
ダナルーシス山脈はそのほとんどか'2,00 0 m 級の山々て’、 
うち最も高い山はデヌール山の3 j 80 m である。気候は冬 
が比較的に暖かく、夏は涼しいどいうもので夏冬の気温差 
はごく懂かだ。冬の時期の雪もほとんど'?李らず、夏の雨も 
少ないのである。ウェルスティの年平均気温は丨丨 .8 X 、 平 

均降雨量は896丽。最高気溫差は約 9.8° C 。 

ウヱルスティでの流通は総て物々交換となっている。 
しかし、金銀宝石類 ( i 民にとって何の利用価値もないのて'、 
U とんどの店では安〈取り引きされる。取り引きの対象 
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となる物では、食料、布地、馬、鉄製品などが罗い。 

ルスティの人々は魚介類を好んで食べる。が、肉類 
を食べないどいうわけではない。ただ、海カヾ'比較的近くに 
あり、魚介類が豊富に入手で5るためであろう。野菜類は 


ルスティの人々の全般が食す 


〇 


ウェルスティの中心“ルマ•アラスト広場”。ここには三 
つの神殿が建ち並ぶ。白の神殿、天空の神殿、英智の神殿 


だ。白の神殿はホワイ 


ラゴンのための神殿だが’、主 


に初代長老アデュウ•ホワイトに捧げられている。白の神 
殿は三つの神殿のうちて^ i : も大きく豪華な造りだ。天空 
の神殿は、天神ヨツンヘイ厶に棒げられている神殿である。 


繊細な彫刻て飾られており、その美しさは英智の神殿にも 
引けをどらない。英智の神殿は、知識の神ラーヴァイに棒 


げられた神殿であ 




神殿中最も d 、さいか、美しさど豪 


華さは三神殿中随一だろう。外見は彫刻ど金銀で飾られ、 
内部はた〈さんの宝石かちりばめられている。 

/レマ•アラスト広場は祭りの場どしても使われる。年に 
敬回の祭りが開かれ、最も盛大なものは“竜の祭典”であろ 
う。七日に渡って開かれる竜の祭典にはホワイト•ドラゴ 
ン違もしばしはやって〈る。そのさい、ホワイト-ドラゴ 
ン族の長力ぐ激励の言葉を人々になげかけるのだ。 
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パヌラ砂漠 

現在は砂ど岩屑だけの広大な地であるが、遥か昔 ( こはこ 
の地に想像を絶する大都市が存在したという。人口数百 
万に及ぶ大都市が。その国は世界でも指折りの大国であ 
り、数千年の繁栄が続 L 、たらしい。その頃世界に住んでい 
たのは「愚かな人間」が主で’、エルフなどの他種族は森や山 
などに隱れ住んでいた。 

このパヌラ砂漠一带が何と言う名の国であったのかは 
わからない。この地をこのような山々に囲まれた大砂、漠 
に変えてしまったのも、総ては“ワン.ウィーク.ウォース” 
に原因しているらしい。 

パヌラ砂漠は二つの俗称を持つ。その一つか•「宝の吵漠」 
だ。パヌラ砂漠を採険した、ただ一人の人物“オール•ファ” 
は、この砂漠からいくつかの物を持ち帰った。それらは、 
この世界の神秘性を見せるもので、まったく不思議な代物 
だった。オール•ファか'’言うには、まだ十人や二十人では 


持ちきれぬ (3 ごあるらしい。しかし才ール•ファ_身、二 
度とパヌラ砂漠を探険しようとは思わないご話している。 
その言葉も、オール*ファの有り様を見れば諾ける。片手 
片足を失 v 、、顔は百歲ども二百歲どいっても信じられる程 
であるし、体中の痛々し、、無数の傷痕は旅の苦痛を感じさ 
せる。大魔術師、西の大賢者ども呼ばれた彼でさえこの有 
り様なのだから、無理してパヌラ砂漠を採険しようなどど 
思わな、、方がいい。 

また一つの俗称は「惡鬼の大地」というものだ。ダナル 
ーシス山脈、シャーガル山岳と二つの山の連なりによって 
タト界と切り離されたバヌラ砂漠は、敎々の魔物の住み处ご 
なっている。それらの魔物は元々この地に住んで l 、たのか、 
あるいは他の地から移り住んできたのかははっきりしな 
い。か'、オール•ファの話によるど「未だかつて見たことも 
聞いたこともない魔物か'数多くいた」ごいうこごだ。この 
世界で最も地獄に近^、地とされるハ。ヌラ砂、漠。 
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ダナ/ 1； ー シス山脈 


ウェルスティの it をはしる山月 fR 。 ファイア ー •ドラゴン、 
フェニックス、そして忌まわし5サイクロプスの住み処ご 


して知られる。 

西をパヌラ砂漠、束をアクラニス大平原に面する。北端 
南端をシャーガル山岳と連なりを合わせ、この二つの山の 
連なりでノぐヌラ砂、漠を囲む。 

ダナルーシス山脈はその （3 とんどが2,00 Om 級の山で構 
成されており、その内 て、 最も高い山はデヌール山の3,680 
m 0 次いでザルファ山、別名“火の山”で3, 420 m である。 

ザルファ山の洞富にはファイアー.ドラゴンが•多く住むど 
言われ、ただでさえ近付〈者はいないが’、ザルファに近付 
く事はタブーごされる。 

モンマルトルの森 

アクラニス大平原の北に広がる広大な森林地帯。三ッ 
ド•ガルツ世界でも最九級の広さを誇る。通称“エレメン 
タルの森”とも呼ばれる地て、積貧達か'‘住むど伝えられる。 
そのためかこの地 ( こ訪れる魔術師は多い。その目的は稽 
靈達に魔術の力をネ受かるため 、 t L 〈は今まで以上の魔力 
を手に入れるためである。 

しかしこの地には精霊ど共に、友好的なグリーン，ドラ 
ゴンやワイヴァーン、そして交戦的なガス.ドラゴン、果て 
はおぞましき変異生物デス • ドラゴン、またの名をドラゴ 
ン.ゾンビど呼は''れる、死してなおこの世 ( こ活動を求める 
ドラゴン達か'住んでいるのだ。もしこの森に侵入するの 
であれは充分卿注意願 I 、たい。 

魔法都市カデッタがこの地に興ったのも、すべてはこの 
森 ( こ住み付く精霊達に罗〈の力を授力、るためだご考えら 
れる。そのためカデッタの魔法研究は飛躍的に進み、マナ • 
ルフトの望む魔法が数々作られていった。その多くは治 
療系 13 兄文や防仰系叹文であったが、まれに叹文がリバース 
て’作られ（リバースどは劲杲か'逆である哎文のこどて、生 
の 0 兄文のリバースは死であるごいうようなこどを指すの 
がリバースである）攻擊呪文が作られたこどもあった。 

というようにモンマルトルの森は魔術師のメツカであ 
ると言える。 


魔法都市カデツタ 

今を遡ること数千数年の昔、世界で最も繁栄して^、た魔 
法都市である。夕‘ナルーシス山脈の北に位置し、その都市 
は数万人を収容可能なほどの規模を誇っていた。数々の 
塔が立ち並び、可並みは都市中央の広場に突き立つ塔(二向 
かって整備されている。中央広場に天空を突くかのよう 
にそびえるのはマナ.ルフトの塔であり、また多くの魔術 
師が集う研究室でもある。 

カデッタは世界に先駆けて作られた魔法都市て’、その後 
に現われる爹〈の魔法都市の見本どもなった。それは魔 
術の研究を目的として作られ、特に限定して医学の呪文研 
究を徹底して道めた。100年もすると“々デッタにおいて 
治らぬ病はない”という噂か'世界中に広ま0、それを聞い 
た病者はこぞってカデッタに集結するようになる。その 
光景を見て“カデッタ病院”ごいう者さえいた Q しかしマ 
ナ-ルフトはそれを拒まず、喜んで受け入れたのだ。争い 
の世界にある一抹の希望である。これによってマナ，ルフ 
卜の名を知らぬ魔術師は存在しないほど有名なものどな 
った。人々はマナ•ルフトをして“慈愛の女神”ど呼ぶ。 

しかし1000年程も栄えた後、カデッタは突然滅亡してし 
まう。マナ•ルフトが'カデッタの全魔術師から魔力を奪い、 
自決を L たというのだ。この話は世界中の魔術師達を驚 
かせるに充分てあった。“慈愛の女神”か''突如どして“狂乱 
の女神”ごイ匕してしまったのだから。なにがマナ*ルフト 
を変えたのか。そのマナ•ルフトの行動の真意は今もって 
わからないままだ。 

一抹の光明であり希望であったカデッ タが減びた後は 
再び 争いの 世界ど化した。そして残されたものは絶望ど 
墓場のごとき静寂を保ったカデツタだけである。 







ガーランド 


ソート•マーメイル海に面した都市。この都市は数少な 


人間族の街であり、またプラチナ•ドラゴンの統括領て 


ある。街の規模や人口はウェルスティよりも小さいかへ 


y ド•ガルツ地方では最大規模の港町であるためガーラン 


に訪れる人々は爹い。その多くは旅の it 中であるのだ 


MID_GARTS 

mmmmmmF ，調き，:'％國_醒 


古の堕ちた都市 


ぐヌラ砂淇にある都市跡て、今では岩屑の山ど化して^ 


る。場所などから考えて、その昔に栄華を誇 


レス”ではないかど考えられている 


0 


ヴ T — レスは記録上では10000年前には滅びており、こ 


の都市が建ったのはそれより5000年以上だど言われて^ 



が。 

街の中央にある“竜の広場”にはただの一つだけ神殿が' 
建てられている。これは“竜の神殿”どいって、特にブラチ 
ナ-ドラゴンのためにある。淡い白色で師られ、地味では 
あるが気品溢れる美しさを持つ。 

ガーランドは魚介類を特產物とし、この地を訪れる人々 
はその新鲜な魚介を土產物として故卿4こ持ち帰る。ガー 
ランドを訪れる者の穸〈は f 口ゝによってであり、大陸つづき 


る。人口は30万を越え、都市の規模は当時の世界最高を持 
っていたどいう。大きさは (5 ぼ I 直柽 I .5 km で、街には商店、 
医院、魔術師の館などすベてか'存在 L たという。街道も整 
備されており、この地方の中心を保っていた。もちろんそ 
の頃は今のよう〖こ砂漠などもなく、そのまわりの山脈さえ 
も存在 L なかった。 

街の中心には神殿が三つあったどいう記録がある。な 
んの神殿かはわからないか'■、その大きさは目をみはるもの 


の街からはあまり人はやってこない。 

ガーランドの流通は物々交換に限られ、金銀宝石の類は 
全〈意味をなさない。このあたりはウェルスティに良く 
M ているところだ。 

気候は比較的に冬の時期の雪も少な〈、夏はやや高温て 
日照時間は長 v 、方だ。冬場の積雪量は 30 cm を越えること 
はまずない。年平均気温は7 . 9° C 、 年平均降雨量は1086細 u 
最も寒い時で 一 6. 5て程度。 


があったらしい。 

ヴァーレスの滅びた原因はまったくわかっていない か'、 
最近の調べでは浸略 （ こよって街力‘破壤され、住民も虐殺さ 
れたのだという。しかし他の学者は、ヴァーレスはど大き 
な都市であれば、その軍隊もかなりの規模をもって、、たは 
ずだからそれはありえないど語る。侵略してきた国が軍 
事国であろうどそれほどの軍隊をもっていれは、記録の上 
にもそれがのこっているはずだというのた。たしかにこ 
のヴァーレスの周辺にはそれほどの規模を持っていたど 
いう国の記録はない。 

さて、現在のヴァーレスはそんな街の面影もない ( 5どの 
荒れ方で、砂溟の中にある砂ど岩の山である。宝の山とし 
ても知られる か'、 ここへ近づくものなどいない。ここは宝 
の山以上に、惡魔の大地どしても知られているのだから。 
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生息する魔物 


MID-GARTS 


1^魔物の概念 j 


ip 


ミッド•ガルツ地方の人間文化は銜の中に限られている 
ご言える。街道ごいえるものはな〈、交通はまった〈どい 
っていいほど整備されていな、、のだ。銜の点在もまばら 
であり、それ以外は人間の力が及ばぬ広大な荒野ごなる。 
この荒野は古代より変わらぬ未開の土地で、人間の手はま 
つたく触れられていない。 


これらの領域は動植物力、•住みわたり、人間の不可侵なる 
場所である。知られているものも爹いなか、我々の知らぬ 
奇妙な生態系もまた w 、。怪物、精霊、妖積など、人智を越 
えた生物は“魔物”ど呼はれ、人マの記憶のなかでも隔絶さ 
れてきた。我々の記憶ではそれらを“忌まわしい’’という 
観念に置いている。 

最近の記録でそれらの魔物を分類している書がある。 
多くの冒険家の残した記録を収めた膨大な本“魔物に関す 
る覚書”がその書なのだ。この書を編集したものは、魔導 
士イーレル•キユレイどいう人物て’-、自らも多くの地域で 
冒険をはたし、“魔物に関する覚書”をまどめたのだ。その 
収録する魔物の数は2000をはるかに越え、 I 体 I 体の〈わし 
い記録が'載せられている。 

以下はその“魔物に関する覚書”を要約してまどめたも 
のである。 

2 HR 物に関する覚書 j 
才 ー ク 

彼らオークは陽を嫌うため、その活動場所もかなり限定 
されて〈る。暗い洞窟、陽の差し込まな、森林、庵虛、地 
下ダンジョンなどが•その蔓延範囲た•。こうもりや鼠を常 
食としている。身長は人間並で、体格は少々太0き'み、不 
潔で醜悪な生き物だ。また無秩序て敵対的、人間と見ると 
戦いをしかけてくる場合か’多い。 

オークは単体行動をとらず、た L 、がいの場合は集団て行 
動する。そのため一匹のオークを見付けたら、その先には 
50の才ークがいるど考えろと言われる。 

彼らは非常に頭の弱、、種族で、魔術師などの操りに乘り 
易い。も L 彼らを見^'けたなら、その襄で糸を引く魔術師 
などの存在を予想した方が\、いだろう。その時、傷ついた 
冒険者を襲ってこないとも限らないからだ。 
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M 生息する魔物 

MID-GARTS 


オクトパス 


体長 5 m ちかくもある大だこである。この地方において 
はアル厶ーセ内海でしか見かけられない。性格はおだや 
かな方だが、攻擊的性格をもつものも少な〈はない。アル 
厶ーセ内海に住むオクトパスのほとんどはその性格を受 
け継いでおり、シャーク共ど争'*、、食物をもとめてさまよ 
う。そのためアル厶ーセ内海にて行方不明となったもの 
は、オクトパスもし〈はシャータの餌食どなったどいわれる。 

肉食性のものがほとんどで、シャークを襲い、それを食 
料どする。シャークとオクトハ°スは、両者共に争いが絶え 
ない。オクトパスの生息地域は非常に少なく、この: ttk 方で 
はアル厶ーセ内海のみ、他の地域でもそれはど見うけられ 
る生物ではない。 

サイクロプス 

人間の倍以上の背文、鋼のような筋肉を持つサイクロプ 
スは、敵対的で野蛮なものど考えられている。外見は背文 
と筋肉、そして額の真ん中にある大きな一つ目でそれど見 
分けがつく。人間族はその無気味な外見ゆえ彼らを忌み 
嫌い、疎外してきた歷史を持つ。結果、彼らは人間族に夢 
くの恨みを持ち、戦いを起こすこともままある。しかしサ 
イクロプスに正面切って戦う人間など数える （ 3どしか存 
在しなかったため、それど戦うものを英雄ど呼んだりもし 
た。 

サイクロブスは人間族との交流を持さず、その社会とは 
離れた山の洞窟に住み付いて I 、る。常食どするのは小動 
物などで、素手によって酷たらし〈バラされたものを食う。 
(5 どんどが肉食性である。 

しかしサイクロブスを自ら目で見た者は数少ない。 
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生息する魔物 


MID-GARTS 


シヤ ー ク 


ャークどは、言うにおよばずサメのこどである 


地方でサメの住みかどして有名などころはソートマーメ 
イル海ごアル厶ーセ内海であろう。ソート•マーメイル、 
アル厶ーセ共に水か■温かく、食物をもどめてあらゆる種類 
のシャークが絶えず泳5まわっている。水泳中の者や船 


乘リにどってはきわめて危険な存在て: 2〜 3 km 以上はなれ 


ていても水の動きを素早く察知して襲いかかってくる 


一度でも血が流されると、水面は獲物をもとめて集まった 


シャークでうめつくされる。性格は狂暴て、いつでも飢え 


アル厶ーセ内海のシャークは中でも狂暴で、飢えに絶え 


られなくなればシー•ドラゴンさえも襲うどいうものばか 


りが辺りをさまよっている 


たよう 


に水中を;永きまわっている 


ジャイアント•スネーク 

蛇はそれほど物珍しい生物ではなくおおよそ世界の総 
ての: t 也域で見受けられる。そのこどから言っても怪物ど 
はいに 、がたく、一種の勤物ど考えてもらいたい。しかしこ 
ど大蛇どなると話は別て、その性質は敵対性でありこちら 
(二攻撃してくることもある。大蛇どは特に、体長 5 m 以上 
のものを指す 。I 己録 上には体長30 爪、 胴回リ 丨 . 5 m という 
人食い大蛇があり、現在はウヱルスティ公民博物館に剝製 
か''屐示されている。たた、このよう （ こ体長が 30 m もあるよ 
うな大蛇は世界中でも珍し〈、個体数もそれほど罗いもの 
ではないご思われる。 

大蛇は牙や、 その 体で相手を 絞めつ けると V 、った 攻擊が 
主であるか'’、毒蛇に間して言えば毒による攻擎を加えてく 
るため、さらなる危険か伴う。 
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I 生息する魔物 

APTS 

—— _ F #^ :：： •: IT ^ 浮 :. ； ^fer ， 


ジャイアント•バツト 


基本的には夜行性で、そのため火や光を嫌う。肉食性で 


体長 1,5 m 〜 2.0 m 程もある巨大こうもり。暗闇を好み、 
滅爹に陽の下へは出てこない。目は絶えず赤く充血した 
ようになっており、毛色は褐色から濃い灰色まで’様々。 

タト見は羽根を持った鼠のようで、耳は頭部以上に大きく、 
周囲の音の反響をたどって目標などを採知する。 


人間を襲うこども珍しくない。しかし自分より大きな生 
き物を攻擎するこごは (3 とんどな〈、大慨は自分よりも小 
さいものを襲う。ただそれが大群ともなるご別で、かなり 
大きなものを攻撃したりもする。攻擎手段は翼、夠爪、牙 
などである。 


部 



スト ー ン_ゴ ー レム 

ゴー レ厶どは、魔術師など t こよる強力な呪文によ 
動する人間型の怪物である。ゴーレムには石、肉、木によ 
るものか''あり、その中でも石で出来たストーン * ゴーレ厶 
が最も強、、。石のゴーレムを造るには、適切な山や岩屑を 
見付 I ナ叹文(魔法障を用いる場合が多い）をかけるわけだ 
木の ゴーレムは 同じように森林の木々を 使って しかるべ 
き儀式を行なう。肉のゴーレムを造るのは簡単で、比較的 
新し、、死体をいくつか用意して、各部を繫ぎ合わせ叹文に 
より命を与える。 




コーレ 厶は驚くほどの力を持ち、主人には従_であり 避 
うこどはない。また、 ゴー レムを見付けたならば気を付 


(t た （I う；^' 


その先にはゴーレムなと足 7 CI 


な、、強力な魔術師か'、るはずなのだから。 
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轉钃■_% 錢龜《譬 


すなわち大グモである。灼熱の砂漠地帯 
から、湿った沼地など世界のあらゆる地で見かけられるス 
パイダーは、その種類もまた爹い。森など t 二住む、比較的 


おどなしい草食のものから、おそるべき肉食の習性をも 


つ 


たスパイダーまでいるが、中でもゃはり肉食性のスパイタ 
—( i 最も恐ろしい生物で ( i ないだろうか。絶えず獲物を 


さがしてさまよい、夜はおろか昼でも構わず行動する 


0 


体長は lm を越えるこどもめずらしくはな〈、記録上で 
は 3.7 m ごいうものか'いたそうだ。獲物は、ひそかにつけ 
まわした後、頃あいを見計らって襲うものも （ 、れば、近づ 


た生き物はかたっぱしから捕らえるものまでさまざま 



だ 


〇 


デス•ドラゴン 

おぞましきドラゴンの変異生物て•、外見はドラゴンを骨 
格だけ残;したような姿をしている。デス•ドラゴンは他の 
地方ではドラゴン.ゾンビど呼ばれることもあり、その本 
質は“死してなおこの世界に活動を求めるドラゴン”だ 
ヒューマノイドのゾンビと同じ特性を持ち、頭や手足が•絶 
たれたぐらいでは活動を止めるこどはない。このデス 
ラゴンはゾンビご同じく火や水に弱く、それ以外の武器で 
はダメージを与えるこどが、普通はできない。ヒューマノ 
イドのゾンビご同じく、このデス • ドラゴンが'蘇ったのは 
魔術師などの魔力であり、これらの生物の裏て•はなんら; i ? 
の力が働、、ていると思って間遠 （ 、はな、 

師は強力な力を持って I 、るので•、充分に気をつける必要力 
あるだろう。 
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フェニックス 

個体数はきわめて少な〈、そのため伝説の生物どして語 
られてきたフェニックスは別名“不死烏”ごも言われる。 
全身が火に芭まれたおおきな烏の形をしており、言葉を話 
すこごも可能だ。この地ではダナルーシス山脈に住むも 
のが伝えられているが、その実体を見たものはなく、現存 


MID-GARTS 




ノ 1/—ン•八’トラー 

ルーン•バトラーは、その姿を見た t のか'数少な 
に残す上では噂話にたよるし ゎ、な 、、のが現状である 
れらの話を総合するど、体長 約 10 m 、 羽は な、、のだが空を 
飛べる。人間のような形をしており、体は陽の光を受けて 
.、ていたごいう。空を恐ろしいはどの早さで飛び、上空 




するのかも定かではない。 

不死烏の名が示すように、フエニツクスに死はなく、不 
死身の生物であるといわれる。全身の炎は本物であり、主 
ど L てそれを攻撃の武器として戦う。体長は7〜 I 0 m (3 ど 

て、たいていの武器はうけつけない。伝えられるところて’' 
は、フエニツクスを捕らえ、その肉を口に L たものは自ら 
も不死身ど化するらしいがそれをたしかめたものもなく、 
真実なのかでまかせなのかははっき 1 ！しない。 


へと消えて、、った。 

さてこの生物はなにか。 IOm もあるような化け物が羽 
もなしに空を飛ぶどいうのだから、想像を絶する怪物であ 
ろうこどはたしかだ。しかし、どのような I 己録を調べても 
そのような魔物は形すらない。これほど奇妙な魔物が記 
録（こも残っていないとすると、それは今だ誰も知らぬ人智 
を越えた魔物であろうこごは想像がつく。一体この生物 
はなんなのか、調べてみた、、気が起こる。 









































IV 神言舌の世界 

MID-GARTS 



1「人間社会における神話の信仰 J 

この世界にお I 、てもつども信仰されている神話といえ 
ばイシュリタール神話だどいえる。そのなかでも調和の 


神•天神ヨツンヘイ厶は芕くのものから信仰をあつめてい 
るようだ。ラ，マルハートの中心都市であるウヱルステイ 
のルマ.アラスト広場には“天空の神殿”ど“英智の神殿ソぐ 
ある。天空の神殿は調和の神•天神ヨツンヘイ厶に、英智 
の神殿はやはり調和に属する神•知識の神ラーヴァイにそ 
れぞれ捧 t f られている（この (2 かにも‘‘白の神殿”があるの 
だが、これは神というより白竜の初代長老アデュウ•ホワ 
イトの神殿なのて説明をはぶく）。 


ガーランドには竜の神殿 L かないのだが、それて'も天神 
ヨツンヘイ厶の信仰はここでも行なわれている。ガーラ 
ンドではヨツンヘイ厶の U かにも軍神ファラックスなど 
も信仰されているのだが'、おそらくこれはすべてを守る守 
護神と L ての力をファラックスがもつと伝えられている 
ためだど思われる。 

イシュリタール神話の他には目立った神話もな〈、ある 
のは地方での神話で'ある。それらはその一定： t 也域にのみ 
信仰され、他の地域で信仰を集めるこどはない。 



























































































2 「イシユリタール神話」 

イシュリタール神話の神で伝えられるものはすべてで 
12神いる。大き〈分類すれば3つにわけることができる。 
それが混池、調和、秩序た。混沌は破壊を主題とし、それに 
対して秩序は創造を、そして調和は法をその主題どしても 
つ。ぞくに混池は“黑”、秩序は“青”、調和は“白”といわれ 
る。 

混沌の 勢力 を統べる 神は暗黑神スヴェー厶 であり、 以下 
に 闘神セヴ ァナー ルが 就き、 破壞の神ガイ ルー サがいる。 

調和の勢力は天神ヨツンヘイ厶か'統べ^その下に月神ェ 
ンシュ、知識の神ラーヴアイ、時の神ウェンブリーか'就い 
ている。 

秩序の勢力は太陽神カーリシャを頂点に、軍神ファラッ 
クス、創造の神ジュラーノ、夢想の神ラニュスがいる。 

ま た、 二つの 勢力に属するただ 一人の 神か ' 、る。それが' 
海をおさめる海神ジョルディネイウスである。これは調 
和と混沌の勢力に属する神である。 

さてこのネ申々か'どのようにして生まれたか。それは万 
物の倉 1 J 造主“ゾラ厶”どいうものから生まれたらしい。イ 
シュリタール創世神話の要約は以下の通りだ。 


初めに大（、なる闇あり。これ、万物の創造主“ゾラム”ど 

いう。 

主、自が身から闇統べ L もの創り給う。これ暗黒の神ス 
ヴ X — 厶なり。 

主、地に光り与え給う。これ光り統べしもの、陽の神力 
' —リシャなり。 

闇ど光、総てを分かち合わず、争 t 、始めたらん。 

闇ど光の争い永きに続き、終りついぞ見えず。 

主、闇ど光分かつため、法の神創り給う。これ、ョツンへ 

イ厶どいう。 

この世界にはじめあったのは“闇”であったとい I 、、それ 
が万物の倉 1 j 造主“ゾラ厶”であるど則世神話は伝える。主 
—— ゾラム ーー- は自身の体から闇を統べる暗黑神スヴェ 
一厶を造った。しかしそれでは世界か'闇だけになるので、 
光を世界に与えるため、陽の神力ーリシャを造る。これで 
ようやく世界はかたちになったらしい。ただ暗黑神スヴ 
ェームと太陽神力ーリシャは争' • 、をはじめる。それか'‘長 
t 、こと終わらな' ■ 、ため、それをわかつ神、法の神•天神ョツ 
ンヘイ厶を造る。それが間にたったためやっご闇ご光の 
争いはおわり世界は今の形を整える. 
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神話の世界 


浪 ^ tf 1 


3 「イシユリタールの神 J 

ここではイシュリタールの神々て弋混池、調和、秩序の 
それぞれを統べる神である3大神、スヴヱ ー 厶ごヨツンへ 
イム、そして力ーリシャを紹介 L ておこう。 

暗黒神スヴ エー 厶 

暗黑の神どいうと“惡魔”ど思、、がちだが、本質はまった 
〈達う。破壊を主題どしながらも、人間が神を忘れたどき 
や信仰心をなくしたどき、それを粛正するために破壊を実 
行する神である。混沌の勢力を掌握し、行動を指示する混 
沌を統べる。闇の神であるご共に、地下世界の帝王、影の 
世界の神でもある。 

天神ヨツンへイム 

調和の神々を統べるョツンヘイ厶は、規律や法の神でも 
ある。法を主題どして、人間界に規律をもたらす。人間が 
神の存在を忘れないよう、天界より監視している神だ。調 
和の勢力を治め、その I 亍ないを示咳するものである。天を 
統べる神であるど共に、地上世界の王であり、また生物世 
界をも治める。 

太陽神カーリシャ 

光の源である太陽を治め、地上世界 ( こ光を与える神であ 
る。創造か‘秩序の主題であり、破壞の後に世界を造りあげ 
るのは々 ー リシャだご L 、われる。人間が神の存在を忘れ 
たとき、破壞された後に創造を栗たす。秩序の勢力を治め、 
行使する神だ。宙を統べる神、光の神であるど共に、光の 
世界をも統べる。 


神々の大系 


混沌に属す神々 

調和に属す神々 

秩序 仁 属す神々 

暗黒神スヴェ ー ム 
闘神セウ アナー ル 
海神ジョル - 
破壊の神ガイル ーサ; 

天神ヨツンへイム 

月 神エンシユ 

ディネイウス 

知識の神ラーヴァイ 
時の神ウ I ンブリー 

太陽神 力ー リシャ 
軍神ファラックス 

創造の神ジュラーノ 
夢想の神ラニュス 


灰色の神々 
一精霊達 一 


- . ..血. . 

，:ノ_0精露： 

水の 精 at 

... V : 

. 人••ご:-. 

火の 

::-冷— . 1 

ム 

ウンディーネ 

イーフリート 

サラマン ダー 

シ J レフイード 

ジン 


灰色の神マに属するもの達 
精霊、人間、獸、ドラゴン 

魔術師 

白魔術師=秩序の勢力を信仰する者達 

(僧侶、司教など) 

魔術師=調和の勢力を信仰する者達 

(魔導士、魔導師、魔術師など) 
黑魔術師=混沌の勢力を信仰する者達 

(魔術師、魔導士など) 
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i 「魇 術師の名称 j 

魔術師は古来からいろ i 、ろな名てばれてきた。その 
最もたるものが、マジシャン= Magician であり、それは未 
知なる力を使うもの総てを差していた。これど M たよう 
な意味をもつものでは他にコンジュラー ^ Conjurer ’、 イリ 



ウィッチ= Witch は悪魔に仕え、惡魔の力 を働く 者て、普 
通は魔女の事を差すが、男女の区別なしに用いられる。ウ 
才ーロツ 7= warlock は特に男のウィッチを言う。ネクロ 
マンサー = Necromancer も同じような者で、死者を蘇ら 
せて未来を予言させるか、命令を実行させる 


〇 


ユ 


ジョニスト= Illusionist ’、 プレスチ 


アータ—二 Pr ¬ 


estidigitator 、 な どかある。ウイザード= Wizard は元々 
「賢い人」 = Wiseman を意味したが、やがて書物の学問だけ 
はなく魔術にも賢い人を差すようになった。ゥイザード 
は一般的に魔術師の内でも、彼らが持つ力を良、事に使う 
者に適用されてきた。ソーサラー = Sorcerer と^、う語はウ 


ィザードど反対に、黑魔術師の意味を多〈含んでいる 


メジシン•マン = Medicineman ど ウイツ チ*ドクターニ W - 
itchdoctor は部族魔術師に付けた名で、叹術師の事だ。ア 


ルゴンキ 


テ イアンはノ、。ウ ワウニ Powwow ど呼ばれ 


る魔術師を持っていたし、ツングース族はシャーマンニ S 
haman 、 他の地方にはホウンガン = Houngan という魔術 
師も存在した。 

































































V 魔術の 1 云承 

, ARTd 


2 1 ■呪文体系 j 


神ど人間が、全く同じ呪文を使うどいう 




現在シンド*ガルツには、大別するご五種類の呪文か'知 
られている。これらは総て独自の咣文形態であり、ほどん 
ごの場合、形態の達う叹文は使えない。五種類の呪文どは、 
古代語叹文（ハイ•ェイシェント）、楕霊語叹文（サイレント_ 
スピリット）、神聖語呪文（ホーリー•プレイ）、暗黑語呪文 
(デーモン.スクリーム）、竜語呪文（ドラゴン ■ロアー） であ 


とは、ミツド- 

ガルツに おいては ない。 人間達はハイ •ェイシェント を 使 
い、柙々はホーリー•プレイを使う。しかし、一部の者はホ 
ーリ ー•ブレイなどの口兄文を解読して使っているが'、生半 
可な マジシャンか' 使える レベルの ものでは ない。 使えた 
どしても、その呪文を韦リ卿できる積神力を持たない者は、 
その強力な叹文ノぐワーのために精神を破壤され庵人と化 


る 


〇 


してしまうだろう 
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魔術の 1 云承 


GARTS 


A 古代語呪文(八イ•エイシェント) 


て•ある。テレポート、チャーム•パースン、幻覚、変身 、 ESP 


ハイ•ェイシェントは、第二紀元後期の伝説的大魔術師 
「ドラン，ガヌ ー 」が創り出したとされ、その後の魔術師達 
か数々の修整を加えて今に至ごいう。この古代語を日常 
において使っていたのは、第二紀元の終まて’‘で、第三紀元 
になった頃には、全く別の言語になっていた。従って、古 
代語呪文は第二紀元前期にはすで丨こ確立されていたど見 
られる。それだけに、近代において独自の叹文を則り出す 
のは非常に困難であり、高レベルの魔術師でも叹文創造に 
成功するどは限らな n 、のだ。古代語呪文は現在、魔術師の 
共通呪文どなっている。古代語呪文は呪文総数が500以上 

ど、バラ ェティーに 富んで いる。 

咣文の性質は、「超自然の力」、「要素」、「精神力」であり、 
「超自然の力」ご「要素」の場合は、他から力を借りる事にな 
る。 

「超自然の力」どは、己の信ずる神聖なものを主体として 
効果を発揮する「白魔術」ど「黑魔術」の事た。白魔術どは、 
すなわち我々が普通、善ど考える神聖な者から、授かる魔 
法である。その魔法は、治療、盾、清め、哎いを解く等の防 
卿的哎文を数多く持つ。それに対して黑魔術は、我々の目 
から見て邪惡（もちろん彼らから見れば神聖）な者から力 
を借りて、対魔術、死、転生、死人使いなどの呪文を使う者 
を言う。白魔術を「ホワイト•マジック（ホーリー•スペル）」、 
黑魔術を「イーヴィル•スペル（デビル‘スペル）」ご呼ぶ。 

「要素」ごは、自然界における四大構成元素“地水火風”の 
力を借りるものて、普通「エレメンタル.マジック」ど呼ば 
れるものた。地（アース）のエレメンタル•マジックは、地 
割れ、石壁、石の嵐、石化の呪文などに用い、水（ウォータ ー) 
のェレメンタル•マジックは、水を発生させたり、洪水を発 
生させたりする。火（ファイアー）のエレメンタル.マジッ 
クは、ファイアー•ボール、ライトなどで、風（エア）のエレ 

メンタル•マジックは、竜卷、飛行、透明化、電擎などに使う。 
また、積霊召喚の呪文でェレメントを呼び出す事も出来る。 
ノーム （アース）、ウンディ ーネ （ウォーター）、 サラマンダ 
一、 イー フリート（フアイア ー ）、 シルフイード、ジン、イン 
ビジブル•ストーカー（エア）などを呼び出して、自在に操 
るこど;^て‘、きる。 

「精神力 I の呪文は、いわゆる自己の精神のみを使う魔法 


などは、この部類である 


〇 


これらの魔法は、使い方によれば恐ろしい勁果を持つが、 


争いのために魔法を使うこどを、彼ら魔術師は普通嫌 

B 精霊語呪文(サイレント•スピリット） 


〇 


積霊どは、肉体を持たな' ■ 、霊的な存在の総称である。た 
だし、レイスやスベクターなど不死の怪物は、霊的な存在 
であっても精霊どは呼ばな k 、。この場合の積霊どは特に、 
ノー ム、ウンテイーネ、サラマンダー、シルフイードど.、そ 
の下級の精雲、イーフリ ー ト、ジン、インビジブル•スト ー 
々一を差す。 


サイレント，スピリットどは、すなわち、精霊達独自の呪 
文で、通常人間達は使う事はできない。先にも述べたよう 
に、強力な呪文/ゝ°ワーを消費するためだ。ただ、修行によ 
って、自己の精神力を限界にまで高め、なおかつ惰霊語を 
解読できれば、この呪文を扱う事も不可能ではひ、はずだ。 

このミッド•ガルツにおいて伝えられる、最も有：な精 
霊語叹文の使 （ 、手は、大魔導士「マナ•ルフト」ではないか 
ど思われる。 


マナ•ルフトは、その昔に存在したごされる魔法都市「力 
デッタ」を1000年に渡り、治めていた。カデッタは、魔術の 

向上を目的どして、それも魔法医学の発展を目指したが、 
突如どして滅亡してしまう。伝えられるところでは、マナ • 
ルフトが、カデッタの全魔術師から魔力を奪い去り、自ら 
も自決したためだと言われるが'、その行動の真意は今の所 

わかって'' 、ない。 

C 神聖語呪文(ホーリー•プレイ） 

ミッド•ガルツの神々は多種多様で、秩序、調和、混池に 
分類する事4咄来る。秩序の神々て'主だったものでは、太 
陽神力ーリシャ、軍神ファラックスで、これらの神々は混 
沌の勢力ご常に争っているど云われる。調和の神々は、天 
神ヨツンへイム、月神エンシュが主たるものて;調和の神々 
は、混沌の勢力ど秩序の勢力のバ、ランスをどっている。混 
池の神々は、暗黑神スヴ X — 厶、闘神セヴァナールか''有名 
で、天空を治める秩序の勢力とは反対に、地下を治める。 

混沌の神々は惡魔、また惡の神とも遠う。秩序の神が創 
造を目的ごしているのに対して、混沌の神は破壊を目的ど 
している。悪魔どはまた別にいて、秩序、混沌、調和の神々 
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は純粋の神である 


〇 


神々の使うどされる神聖哫文は、個々の神によって勁果 
も様々なものどなる。軍神ファラックス、闕神セヴァナ ー 
ルなどは強力な攻擎呪文を使用し、太陽神力ーリシャ、月 
神エンシュなどは治癒、防卿などの呪文を多く使う。 

神聖呪文はやはり並の魔術師などで使えるものではな 


ドラゴン独自の呪文形態はドラゴン•ロアーどいって、 
夢くか'攻擊的呪文となっている。たどえばファイアー•ブ 
レスの勁栗を増大させる魔法や精神的打擎を与える魔法 
な どであるが'、その種類はごく少ない。 


3「伝説の魔術師 j 


ぐ、その強力なパワーによって術者自身が精神的タメージ 
(も L くは死亡）を受けるのは目に見えている。そのため 
神聖呪文の使 t 、手どして語り継がれているものは、シェル 
スナ ー ル、ティウム ー. .ス ー ンぐらいのものである。 

□ 暗黒語呪文(デーモン•スクリーム） 

別名“惡魔語呪文”ど呼ばれる。兄文体系だ。この叹文を 
使うのは神々と対立する勢力のデーモンやデビルといっ 
たもの達である。かつての大魔術師は、このデーモン•ス 
クリームを使いこなそうど考えていた。それは当然に争 
いのためであ0、少 I でも争いを有利に進めようどデーモ 
ン•スクリームに手を出した。しかし、それが間遠いであ 
ったと知った時にはすでに遲すき'た。デーモン•スクリー 
厶どは“負の力”、すなわち生に対をなす“死”を力の源どし 
ていたのだ。デーモン•スクリームは強大なる攻擎呪文を 
多く持っているが、その代償は術者に却ってくる。相手に 
対して放った呪文が術者自身にも降りかかるのだ。 ' 

当然のこと、今ではこの呪文を使用する者はな〈、禁断 
の叹文どなっている。 

F 竜語呪文（ドラゴン•ロアー） 

ドラゴンの歴史は古く、この世においては神々に次いで 


シェルスナール 

伝説の魔術師と言って真っ先に思い浮かぶのがこのシ 
ェ ルスナールではな、、だろうか。神々さえも驚愕に値す 
るほどの魔力は、かつてレッド.ドラゴンを口兄文の一撃で 
打ち倒したと伝えられる。ハイ•ェイシェントはもとより、 
サイレント.スピリット、ホーリー，プレイ、ドラゴン.ロア 
一にまて’通じ、独自の呪文を合わせると丨000を遥か t こ越え 
る程の総数どなる。またその、魔力は無限ども言われてい 
るのだ。称子はマスター•ウィザード。 

シェルスナールのオリジナル_スペルで最も強力だと言 
われているのが“キャリー.ポ厶”と‘‘フェイム”であろう。 
キャリー•ボ厶はなんと四大元素(地水火風）をぶつかり合 
わせ核爆発(こも似た爆発を引き起こす。それは半怪50 m 
以内には草一本も残らない程の効果を發揮するというか 
ら凄 i じい。もう一つフェイムは、考えようによってはそ 
れ以上に恐ろしい。それは自分を分身させ、そのーイ本一体 
か巧 t 文を糸桑り出してくるどいうのだ。 

今のところ歷史上最強無敵という言葉は彼以外に当て 
はまる者はいない。 

デイヴ ムースー ン 


二番目に誕生したと言われる。すで ( こ人間の降誕以前に 
地を支酉己 L ていた。また伸^の大きさやその力自イ本も人間 
以上で、空を飛び回り、口からは炎を吐く。知能も高〈高 
齡のドラゴンは魔法にも通じている。そして人間語を話 
すドラゴンも希で ( i ない。 

ドラゴンは昔から野蛮な争い好きの生物とも思われて 
きたか'’、それはごく一部の種族に限られる。確かに戦闘的 
なドラゴンもいるか、それた’けが地上を支配しているわけ 
ではない。ホワイト•ドラゴン、プラチナ•ドラゴンなどは 
友好的に地上を統べているのだ。そのため人間達は彼ら 
を信仰の対象ごまでしている。現にホワイト • ドラゴンや 
プラチナ.ドラゴンの神殿まて■存在する。 


シェルスナールに遲れること数千年の後に頭角を現わ 
した魔術師。神聖語呪文を主に使いこなし、その他にも古 
代語叹文や積靈語叹文、そして竜語呪文もいくつか使用し 
ていた。彼の人生は、叹文の研究に費やされた。神聖語 13 兄 
文はシェルスナール以外には使いこなせないと噂され、そ 
の使用方法も口外されていなかったのだが、ディヴ厶一 • 
スーンはそれを解き明かし、自らのものどしたのだ。 

ティヴ厶一•スーンは努力家としても知られるどころで、 
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V 


古代語叹文を会得 L た後は自ら研究を重ね、精霊語叹文を 
使い、その後は竜語呪文を得た。しかしそれから後が彼の 
運命を変えた。禁断の魔術“暗黑語呪文”に手を出したの 
だ。 

彼の人生は魔術の一生であった。暗黑語叹文の噂は世 
界に広がり、誰もこの呪文を会得しようどは思わなくなっ 
たのだ。 

ドラン•ガヌ ー 

第二紀元後期、古代語呪文を作り出した魔術師。この頃、 
今でいう古代語は日常語ごして使われていた。その言葉 
を用いて哎文をいくつか造り上げたのた。かくいうシエ 
ルスナールさえも「彼を越えるのは簡単だ。しかし、彼の 
倉 1 J 造力は越られな t 、」ごして、ドラン•ガヌーに敬意をはら 
っている。この頃造られた呪文は治療、清め、盾のたぐい 
で、攻擊哎文はまだ造られていなかった。 

しかしさすがのドラン-ガヌーでさえも寿命には勝てず、 
89才でこの世を去った。そのとき、復活の呪文はまだ縞み 
出されていなかったのである。 























VI 古代語 口 兄文 

Min.Q ADT 


焦炎地獄……デュリアン 
霊源……ファイアー•エレメンタル 

火の惰重イーフリ ー トの力により術者の戦闘領域に魔 


上級呪文 

氷霊爆殺……ヒヤーリーグ 
霊源……ウォータ ー • エレメンタル 


部 


このスペルは一瞬のうち （ 二 敵の体内へ絶対零度の気を 
送り込み、プレッシャー（圧力）をかけて爆死させる。さら 
にこのスペルは敵力、、術者の戦闘領域 t こいる場合は確実に 
死に至ら L める（たどえそれか—アンテッドであってもだ)。 
また敵に苦痛を与える事がない。何故なら敵の体内組織 
は絶対零度によって停止しているのた'から。このスペル 
の释点どしてはウォ ー タ ー .エレ メンタル系の モン スタ ー 
には効果のないこどど、実体化していな v 、怪物(幽黨など) 
には勁かな、、事だ。 


炎を造りだす。この炎は生ある者にのみ効果があり、従つ 
て数千数万度の熱を発する炎ではあるが、壁や床などを溶 
かすこどか••ないのは不思議だ。この口兄文の直撃を食らつ 
たモンスターは、まずこの世に生を残すこどは不可能であ 
ろう I 、再びこの世に生は受けられまい。また他の呪文に 
も言えるこどだが、術者の戦闘領域 i こいるものがたどえ味 
方であろうどこど呪文は総てを燒5尽くすのて‘注意願い 
たい。それとファイアー•エレメンタル系の怪物と実匕 
していない怪物には無勁である。 



亜空滅殺……アルファヴイル 
霊源……エア•エレメンタル 

ウイ ザードにごっては最強のスペルど言える。一定空 
間に压力を掛け、敵をタト部から押し潰してしまうどいう恐 
怖の叹文だ。敵はおろか、そのモンスターの持ち物、鼠、蟻 
一匹に至るまで総てを4甲し瀆 L てしまう。このスペルの 
前には何物も無力であり、それがたとえ壁であっても破壞 
する。しかしこの咣文はかなり残酷なもので、肉片は飛び 
敗り、血はシャワーのように流れ落ちる。これはもうスプ 
ラッター•ホラーでしかな、 、。難点は 実本化していないモ 
ンスターには無効果であるのご、モンスターの持ち物を奪 
えないこどだろう。 — 


魔炎爆霊地獄……ヒユ JbAJ レター 
霊源 . 悪魔 

血を何よりも好み、殺害を楽しみ、惡魔の信者であるも 
のでしか使用できないスペル。惡魔の力を借りて、辺りを 
炎の海に変え敵を灰と化す。この炎もただの炎ではなく 
惡魔の造りだした炎であり、その炎は実体化していないゴ 
ーストやスピリツトなどのモンスターも焼き尽くしてし 
まう。惡魔の信者、つまりエビル.カオティツクの者しか 
使えな （ 、事ど、この呪文の勁果中は他の者が攻擎を加えら 
れない点だ。呪文が当然、善悪の区別を付けようはずもな 
〈、ハ。 ー ティーの者までこのスペルの飼食どなってしまう 
からである。 
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MID-GARTS 


X 分 . 1 


魔水陣烈地獄……ヴァングルス 
霊源……ウォーター • エレメンタル 

戦闘 領域に L 、る敵の 周囲に 水の障を張り巡らし、その障 
を一気に打ち壊す。その障の中にいた者は、肉体を粉々に 
され水ど共に洗 V 、流される。バラされた敵は ウォ ータ ー. 
エレメンタルにより水の世界へ落とされてしまうのて •、再 
生は不可能だ。また敵の 周囲に 張った水の障からは完全 
U 逃けられない。まさにこのスペルから逃れるすべはな 
〈、。ウォー ター•エレメンタル系スペルの中ではヒャーリ 
ーグに次ぐ強大な哫文である。 I かし残念ながらゴース 
卜系の幽体モンスターど ウォー ター•エレメンタル系のモ 
ン スターには 勁果を表わさない。 

戒励烈壁 . デイペッシュ 

霊源……神 

絶対 魔法 防 卿の哎文て‘’、その勁果はあらゆる魔法を 打ち 
消す。いわば魔法防御の最上級呪文。魔法に対しては絶 
対的な効力を持つが、白兵戦にお L 、ては全く意味をなさな 
、、。一度使用するとその勁力の強さのため、自らの魔法を 
も遮断してしまう究極の対魔法防鉀手段。またそ の 強力 
さは魔法のアイテ厶さえも効果を失う。ただこの呪文の 
弱点は明らかで自らの呪文も劲力を発揮するこどはなく、 
使用後はおのずと白兵戦を強いられる。もしこの魔法を 
使う のであれば、 魔力 だけではな〈、剣の攻聲も身 （こつけ 


核烈絶影……ヴィクセン 
霊源 神、悪魔 

肉体には全く傷を与えず生命の源である“魂”を滅ぼし、 
敵数体に突然の死をもたらす呪文である。叹文は術者の 
戦闘領域 r ユ、るもの総てに効力を見せ、敵は静かに永遠の 
眠りにつ〈。ヴィクセンは術者自身の魔力が尽きるか、も 
しくは戦鬪領域に生あるものがな〈なるまて’’効果を発揮 
する。それは精神力の弱いものから順次に死を4え、最後 
に最も強いものに勁果を及ぼす。呪文が一度勁力を発揮 
すれば術者の戦闘領域にあるもの総て、草木や烏、虫など 
も死に絶える。あとに残るものは墓場のごとき静寂ど絶 
望的な虛しさだけである。 

亜空翔飛……ソサエティ 
霊源……精神力 

瞬時に L て、全〈別の場所に移動で5る叹文がソサェテ 
ィだ。上,級叹文の中でも最も難易の高い呪文であり、この 
スペルを用いるにはかなりのリスクが伴う。呪文を唱え 
る前に行き光の情景を思^、浮かべる必要があリ、その行き 
先の情景が'い （ 、加減なものだど恐ろし t 、事が起こる可能 
性がある。もし、思 （ 、浮かべたテレポート先に別の個体が 
占めていた場合、即死どいう事が考えられるのた。その危 
険を避けた l 、のであれば、術者の良く知っている地 I こ限定 
するか、もしくは極めて近距離のテレポートにするかのど 


なくてはなるまい。 

魔招獄拝……マヌーヴァーズ 
霊源 . 神、悪魔 

我々の住むこの世界どは別に、異なる次元の世界が存在 
すると言われる。生ある存在を完全に廃し、生を持たない 
存在が住まう世界。そこにはエレメンタルや神、悪魔ごい 
つたものの領域である。その領域ど地上世界の門を開け 
る 口 兄文がこのマヌーヴ ァーズ だ。この呪文は、その 勁果自 
体から魔術師の呪文の中でも最上級どして位置づけられ 
ている。しかし崇高な存在である神々や惡魔をこの呪文 
によって呼び出したからどいって、それに従うどは必ずし 
も限らない。またそれらが術者自身を襲い、この世界を支 
配しにかかるどいうこども考えられるのだ。 


ちらかしかあるまい。 

爆羅烈帝……カーフツ•ワー 
霊源 . 神 

通常を見るのであれは確か （ こアルファヴィルは最強の 
スペルである。しかし、特定の場合においてはこの口兄文が 
最強ごも言えるだろう。神の力により強大な破壊力を生 
み出し、そこにいる敵に壞滅的打撃を与える。もしこの呪 
文から逃れられるものが’いるとするならば、それは神を置 
いて他には存在しない。それか•上系及エレメンタルであろ 
うが、幽体であろうがそこに待っているのはこの地の景色 
ではないだろうか。しかしこの呪文は魔術師のみが扱う 
ことのできるものであり、神の加護を持たな、、惡魔の僕の 
魔術師は使うこどができない。 

















VI 古代語 0 兄文 


中級呪文 

爆炎獄殺……ヘイゼル 
霊源 . ファイアー•エレメンタル 

敝全体に対して無数の火球を送り込む攻擎呒文。その 
殺傷力は中級呪文の中でも絶大なものか'あり、たぃてぃの 
魔物を焼き尽くしてしまうこどだろう。しかし知力の及 
ばな V 、魔術師は火球を自由に操るこどができず、敵をタトす 
こごもありうる。その点から言えは信賴できる呪文では 
な、、かも知れな、が、もしこの呪文を操るこごがて'•きれば、 
かなりの頻度て’使うこごになろう。ただし、ファイア ー* 
エレ メンタル系のモンスターごゴースト、レイスなどのモ 
ンスターには効果なし。 


獄雷滅殺……プロヴァカト ー ル 
霊源……エア•エレメンタル 

敵数体に対して雷撃を送り、その力によって死を与える 
呪文だ。敵に4えるダメージは相当なもので、力及ばない 
敵はこの世に生はおろか骨さえも残すこどができず厌ど 
化して L まうだろう。またこの呪文の効果はかなりいい 
加減て、敝の全体に効栗を示す場合もあれば一体のみを厌 
にする場合もある。当然この口兄文は“風”を使っているの 
で エア•エ レメンタル系の モン スターには効果かないし、 
また幽体系 モン スターにも効力を発揮しない。 









































































































































MID-GARTS 


ぶ、命茂 

纏. 



天鳥翔帝……イントロスぺクティヴ 
霊源……神、精神力 

空をあたかも烏のように自由に飛べる呪文である。太 
古から人は自らの力で大空を飛ぶこどを思い描いてきた 
のだか、これはその望みをかなえる呪文である。相当な精 
神力を要し、術者の積神力がいまだ未熟な場合は不幸なこ 
どに空から擊落することも考えられる。また飛ぶ時間に 
よっては膨大な魔力を使用するこどになるのて •'、も し体に 
疲れかでたら述わず地上に降り立つべきだ。空から擎落 
して死ぬこどは戦闘て‘命を失うより、はるかにみじめなも 
のであるのだから。 

霊帝襲喚*…スティティシャス 
霊源 . 地水火風の各精霊 

中級叹文の中でも最上級の難易度を持つのがこの精霊 
召喚の呒文た。精霊界から様々 な 積靈を呼 ひ 出して使役 
させる呒文で超高等呪文である。術者の魔力にもよるか'、 
たいていは丨種類 I 個体を呼び出すので精一杯だ。精霊を 
呼び出し、それを操るこどができなかった場合、呼び出さ 
れた積 霊は術 者自身を 襲う。 精霊を操るには精神の集中 
か必要なのて'術者自身は戦闘などの行動はとるこ とがて'， 
きない。なぜなら術者の支配を離れた積霊は術者自身を 


氷結烈支……ク ) レー 
霊源……ウオーター•エレメンタル 

この口兄文は一瞬の内に敵を水^責けにする呪文て、、その効 
果は半永又である。この呪文の東縛を解くには並の術者 
では不可能であり、またこの叹文を解くにはファイアー. 
エレメンタルの力が'必要だ。ただこの呪文は人を毅すた 
めにある呪文ではな〈、人を東縛するためにあるのだど® 
った方が'いい。この叹文にかかった者は生を残していて 
も、死しているのご同じなのだ。もしこの咣文から再び蘇 
ればもどの自分をとりもどし、行動も可能どなるのだから。 

呪架従核……エクスポージャー 
霊源 . 悪魔 

古代よリ伝わる強钊の呪文。術者の命令に絶対の服従 
をさせ、それを裏切った場合、この呪文の効栗により叹文 
をかけられた者は骨、血の1滴さえ残さず消し飛んでしま 
う。惡魔の力を借りた哎 A 、の魔法で、この叹文から逃れら 
れる術は全〈ない。術者自身が死んでもその呪文は永遠 
の効果を残すのだ。この呒文は中級呪文でありながら、そ 
の効果と難易度は上級叹文にさえ匹敵する。しかしこの 
°冗文を使う魔術師はそれほど多くはな〈、あまり有名なマ 

ジックどはいえない。 


襲うからである。 

焰帝烈波……ヴ X クティム 
霊源 - ファイア ー •エレメンタル 

辺り一面を火の海に変え、敵を焼き尽くす攻撃叹文だ。 
術者の魔力によりその炎は力を増し、岩をも溶かす炎を作 
り出すことも可能になる。しかし消費する魔力も膨大な 
ものになり、かなりの疲れがでるのを覚悟すれば、その力 
(二は絶大なものがあるので価値ある呪文となるだろう。 
その点では上,級叹文に匹敵する力を有することにもなる。 
ただ、ゴーストなど霊イ本のモンスターは効果がないのど、 
もちろんのことファイアー•エレメンタル系のモンスター 


光雷鹱弾……ジョ•リーン 
霊源……エア•エレメンタル 

敵数体に光の球、いわゆる雷の球を故つ呪文。球の数は 
通常、 丨〜 10個であり、それか'敵をめがけて飛んで行〈。高 
レベルの 魔術師 ど もなると、その光の球は敵をはずすこど 
がなくなり、必ず患所を捕らえる。しかし、低 レベルの 魔 
術師では直線轨道でしか飛ばず、急所をはずすこどもまま 
ある。が、以上のように、この呪文を使いこなせれば頻繁 
(二使うこどになろう呪文であることは間達いない。もち 
ろん幽系の怪物とエア .エレメ ンタル系の怪物 ( こは 勁果 
か’ない n 


にも劲かない。 
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VI 古代語见文 

MID-GARTS 


羅烈障壁 


スバト•ニック 


霊源……精神力 

武器の勁果から身を守るシールドの呪文。普通の武器 


爆霊幻夢……ディー•ヴィル 
霊源……精神力 

術者自身にかける呪文で、自分の姿を巨大に、または^ 


からの攻撃には絶大な防御勁果を持つ。術者の周りに魔 
法の防卿壁を作り出し、敵の攻擎はこの壁によってすベて 
断たれる。しかし魔術師の叹文には効栗がないど、敵の武 
器か魔力を秘めたものであったならこの呪文は効栗をも 
たない。敵からの' 0 兄文が防げな、、かわ0に、こちらからも 
%文を放てるのが強みだ。これが魔法防御の呪文ではな 
いこどを憶えておいてもらいたい。またこの叹文の成功 
率は常に100%である。 

核烈爆震地獄……シャイ•ローズ 
霊源……地と風の精霊 

突然にして大地が爆発し辺り一面を焦土ご化す恐るベ 
き攻擎呪文。爆発 t こよって地は裂け、周囲を破壞しつくす。 
中級呪文のなかでも最大級の威力をもち、この 13 兄文のまえ 
では山さえも崩されるのだ。地の積霊ど風の精霊をぶつ 
かりあわせ、それによって核爆発にも似た状態を生み出す。 
まさに恐怖の攻擎呪文であり、これを使いこなす魔術師は 
ごく少ないのが'現状である。大量虐殺のためたけにある 
ような叹文て‘、この劲栗からは絶対魔法防卿の叹文以外に 
逃げる術はない。 

下級呪文 

妖霊睡夢……レイ•ヴァ•リユージョン 
霊源……精神力 

敵全体に魔力を放ち、眠りにつかす防御的°兄文。これど 
、、って i 手な叹文ではな、、がミ勁果からして使いみちはあ 
らゆる範囲で考えられる。魔力が少なく呪文 I 回分〈らい 
しかないどき、この 呪文て、’ 敵を眠らせて逃げるといったも 
のや、門番をふいに眠らせるなどにつかえるだろう。ただ、 
この呪文の成否 ( i 術者の知力だ。もし知力の劣る場合、こ 
の呪文はなんの勁栗も果たさない。 


くつにも見せたりするイリュージョンのスペル。ニンジ 
ャの世界で言うどころの分身の術どいったものだろう（こ 
ちらの方は呪文ではないが)。主な使いみちは、自分の姿 
をいくつにも見せて敵の攻摯を失敗させるといったもの 
である。この叹文は自身の身にかける呪文なのて、成功率 
はつねに100%なのだ。 

浄霊念落……ブロパガンダ 
霊源……神 

この世界に活動してはいても、生を残していないものが 
いる。それらは不死の魔物と言われ、人智を越えた存在で 
ある。 ゴース ト、レイス、スピリットなどの幽体から、真に 
不死ど言われるゾンビ、スケルトンなどその数は多 t 、。幽 
体などは老練の戦士でさえ剣でダメージを与えるこどは 
ほは'不可能である。しかしこの呪文はそれら幽体、不死の 
魔物を成仏させてしまうのだ。 

光灯昇陽……ファーレン八イト 
霊源 …… ファイア ー •エレメンタル 

暗いダンジョンや夜道に使う明かりの呪文がこのファ 
—レンハイトだ。この叹文は火の積霊から光を借りて辺 
りを照らすのだか'、、この光は熱をもたないため攻擎にはま 
った〈使えない。純粋に照明どしての力 I かもっていな 
I 、のだ。この呪文の効果の及ぶ時間は約5時間であり、そ 
れ以上は再び叹文を唱えなければならない。この叹文を 
憶えればたいまつなどの照明は使わなくなるだろう。 

火球襲爆 . イレイ • ジャー 

霊源……ファイア ー •エレメンタル 

その場にいる敵 I 体に対して火の球を放つ呪文である。 
知力の高い魔術師はその火の球をコントロールして敵を 
襲うこども可能だが、未熟な魔術師は火球を钊卿できない 


ためその火球は直線軌道て敵を捕らえる。そのためこの 


呪文を使いこなせれば、その火球を自由 I こ操作可能で充分 
使える魔法どなる。ちなみにゴーストやスピリットなど 
幽体系とファイア ー* エレメンタル系の怪物には効果なし。 
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vn 童族の歷主 
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はれるものが姿を現わし天地倉 1 J 造を行な 


詳し、、事は分からないか'、この年に神と呼 


つたど思われる。またほぼ時を同じくし 
てドラゴン族が次元の扉からこの地に現 
われ降りたったごも言われるが真偽のほ 
どは分かっていない。 


195 年 


レッド.ドラゴンの国“ ガーヴヱ ル” （こ 触発 
されてか、他のドラゴン達も自らの国を興 
L 々台める。この年にはブル ー. ドラゴンの 
国“アクチュアリー”が、三ッド • ガルツ地 


50 年頃 トラコン.レウォリューション”が勃発す 

る。力の勢力であるドラゴン達と智の勢 
力であるドラゴン達が対立し、約2年に渡 
って争ったこの革命は真の勝者も敗者も 
生まず、結局はドラゴン族の地上支配とい 
:う形で幕を閉じた。 

173 年 ミッド•ガルツ地方では初めての国家どし 

て、レッド-ドラゴンの国“ガーヴェル”が 
誕生する。国王钊の国で、初代国王は“ヒ 

ュルベル ト •ケム ラー' 


方の:1匕衆に興る。切代国王は“ディ レー デ 

ッ ド*エクレアス' 


207 年 ガーヴェル、グリーン，ドラゴン間でレニ 

アス戦争始まる。原因ど見られるのはレ 
ッド*ドラゴンの侵略て、結曷はレッド.卜 
ラゴンの勝利に終わり、ク-リーン•ドラコ- 
ンの勢力範囲は縮小された形になる。 


209 年 スパリニア（ヒユドラの統括地）かガーヴ 

エルに併合されるこれは両者同意の下の 
併合であり、策略的なものでもある。 
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vn 童族の歷史 

MID-GARTS 


216年 


グリーン*ドラゴンの国“へーゼルが興る 


〇 


規模的にはかなり小さく、森を一つ統括す 
る程度のもの。 


ホワイト.ドラゴンの国“ラ*マルハート” 

建つ。初代国王は“アデュウ•ホワイト”で 


497年 


グリーン_ドラゴンの国家ヘーゼルがレッ 
ド*ドラゴンの軍に侵略される。この侵略 
はまったくの不意て'、結局はレッド.ドラ 
ゴン軍の勝利どなり、グリーン.ドラゴン 
はその地を追われ、モンマルトルの森へ退 


ことになる 


〇 


ある。 

342年 ラ.マルハートにウェルスティが建つ。こ 

れはミッド•ガルツ地方でははじめての人 
間族の銜である。人口は約5千人でもども 
とこの地に住み付 t 、ていたもの、イ也の地か 
らやってきたものなどさまざまであった。 

35已年 ワイヴァーンの国である“ヘリュア”が建 

つ。 


400年頃 


この頃からガーヴェル領内の人間族人口 
が極端に少な〈なった。レッド•ドラゴン 
族の無謀ぶりが目立ち（そのほどんどが銜 
の破壞や略奪など）そのため t こ人々う雜れ 
たのだろう。 


450年頃 プラチナ.ドラゴンが三ッド•ガルツ地方 

の西に住み付く。 （3 ぼどきを同じ〈して 
ガーランドカ、'建つ。これは記録上、二番目 
の人間都市である。この頃のガーランド 
の人口は2千人ほどで、多くははるか北方 
のナ也から杼往してきたが•、なかにはガーヴ 
エルを離れてこの地へやってきたものも 


45日年 ウヱルスティに白の神殿、天空の神殿、英 

智の神殿がはぼ同時にできる。建造をは 
じめたのは40年ほど前で、三つの神殿が同 
時に進^^して建てられていた。 


年 レッド，ドラゴン、ファイアー.ドラゴンの 
同盟軍 力ぐ て’、 きる。これて'■レッド-ドラゴン 
軍はヒュドラ、ファイアー • ドラゴンど協 

定を結び、同盟軍は3種族どなる。 

723年 レッド.ドラゴン、ガランデの谷(今でいう 

赤童の谷）を居域どする。 


7日2年 


レッド*ドラゴン同盟軍の西方侵略はじま 
る。ワイヴァーンの国ヘリユアに侵攻し、 
勝利をおさめる。ワイヴァーンはモンマ 
ルトルの森へ逃げ込みそこに身を隐すこ 
どになった。 


日11年 アイアン•ドラゴン、レッド.ドラゴンと協 

定を結び v レッド*ドラゴン同盟軍の一員 
どなる。 


日15年 カッパ ー • ドラゴン、レッド • ドラゴンど協 

定を結び、レッド.ドラゴン同盟軍の一員 
となる。 


B 73 年 プラチナ-ドラゴン、ホワイト • ドラゴンが 

お互 （ 、に不可侵条約を結び:同時に軍事協 
定を結ぶ。これはレッド • ドラゴン同盟軍 
に対抗するためのもので、侵略のものでは 
なかった。 

927年 レッド-ドラゴン、フ V レー-ドラゴンの国ア 

クチュアリーに侵攻。レッド.ドラゴンの 
勝利に終わる。ブルー.ドラゴンの領地は 
かなり縮小されてしまう。 
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10"74 年丨ホワイト.トフコン、フルー*トフゴンど軍 

事協定を結び、レッド • ドラゴンの侵攻か 
ら国を守るため力を資すこごを誓う。白 
竜同盟は3種族を数えるようになった^ 


ISO 年|ホワイト.ドラゴン族の初代長•アデユウ- 

ホワイトが满御したど伝えられる。原因 
は 落雷の ためだ どいう。 


11 2 E 年 |ホワイト • ドラゴン族の長にフヱルーグ. 

ホワイトが就く。その時の年齡は丨50を数 
えたばかりである。 


1227年 |レッド•ドラゴン軍、再度アクチュアリー 

に争いをしかけるこのどきプラチナ•ドラ 
ゴン、ホワイト•ドラゴンの助けがあった 
ため、争いに負けるこごはなかったが’、ブ 
ルードラゴン軍はかなりの戦死者をだす 
こどどなった。 


1250年頃 ウヱルステ 


f の人口が、 3万人を 越え、 世界 
最大の都市ごなる。 


1345年 |ウヱルスティで第一回“童の祭典，，が行な 

われる。この祭典の最ネ复にフヱルーグ•ホ 


1583年 


1599年 


ワイトが'激励の言葉を投げかける 


〇 


ラ •マルハ— 卜第三代の長どして、ヨシ ュ 
ア•ホワイトどシュリーテ•ホワイトがイ|笑 
補にあがったが、ヨシュア•ホワイトか長 


の座を讓ったためシュリーテ.ホワイト4 
三代■目の長に就くこどになった。 


シュリーテ•ホワイトが落雷に当たり崩律 P 
する。それど前後してレッド.ドラゴン軍 
が再びアクラニスに侵攻する。 


1579年 I ラ•マルハートの長フェルーグ•ホワイト 

が崩卿する。原因は落雷の直撃を受けた 


ためだど伝えられる 


0 


15日0年 アクラニスの戦乱が起こる。レッ 


* 


ラ 


ゴン軍南方侵攻の一環であり、 ホワイト. 
ドラゴン族の国ラ.マルノ ヽー トに攻めこむ。 
しかし、レッド • ドラゴン軍压俘1的有碎 ij ご 
、、われたこの戦乱も結局はシュリーテ•ホ 


ワイト;6’レッ 


ラゴン族の帝王ザ厶ェ 


ルン•ザッハを討ちたおし、争 v 、はホワイ 
卜.ドラゴン族の勝利で幕を閉じた。 


49 











カイン•サージユ 

人間族では唯一、ドラゴン族に属する少年。自らの出生 
はおろか、両親のこどさえ知らずに育った。育ての親はホ 


ワイト-ドラゴン族の長 
であるサークン*ホワイ 


^リーテ•ホワイトて'■、その息子 
ど共に育てられた。ただ雨親の 


優しさに乏しいためかサークン•ホワ 


とは達い、気性 


か激い 


ーテ•ホワイトは自由奔敬に育て、性格 


は非常に明るく、はっきりど L ている。知識の方はドラコ1 
ン族の学識であるヨシュア.ホワイトに仕込まれたのて■確 
かなものがある。 

勇気ど知識を合わせ持ち、それを誇示したりはしない。 
惡どいうものを忌み嫌い、それに対しては恐ろしし、程の正 


義感を見せる 



種族 


ヒューマン1年齢 


16才 


身長■… • •… 171 cm 性格………ロウフル 

使用可能な言語 . 人間族標準語 （ LeveL 3) 

ドラゴン語 （ Level .5) 
神聖語(し eyel . l ) 

精霊語 （ Leyel . l ) 
古代語 （ Level .2) 

使用可能な魔法 . 竜語呪文 （ Level ?) 

神聖語呪文 （ LeveU ) 
精霊語呪文 （ Level . l ) 
古代語呪文 （ LeveU ) 
H.P 60 、STR 86 、 DEX 131, INT 107 


性格の表記について 

ロウフル……善人ニュートラル……中立イーヴイル……悪人 
茶これらの性格は通常の人から見てのちのです。性格がイーヴイ 
ルの人は、自らをロウフルと思っているかも知れません。従って、 
この性格は、自らがみた性格ではないといろことです。 

パラメーター系の略称 
H.P = ヒット•ポイント：生命力を示します 
STR ニストレングス：腕力を示します 
DEX = デクスタリテイー：素早さを示します 
INT = インテリジェンス：知力を示します 

レベルの設定 

☆言語レベルは MAX が10レベルとなっています 
☆魔術レベルは MAX が〗0レベルとなっています 
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ホワイト•ドラゴン族年齢"…■… 〗7 B 才(中年期) 

体長……… 593 cm 性格 . .□ウフル 

使用可能な言語••…•…ドラゴン語 （ Level .7) 

人間族標準語 （ Level .5) 
使用可能な魔法…■竜語呪文 （ LeveL 6) 

H.P 237 、 STR 204 、 DEX 80 、 INT 1£1 



シュリーテ•ホワイト 

別名“白の天帝”どして全ドラゴン種族 ( 二怖れられてい 
る。アクラニスの戦乱において死した先代の長、また父で 
あるフェルーグ.ホワイトの後を受けてホワイト*ドラゴ 
ン族の長に就、、た。アクラニスの戦乱ではレッド*ドラゴ 
ン族の帝王ザムエルン.ザッハを、その巧みな智略によっ 
て討ち劉したことでも知られる。 

カイン•サージュがどのようにしてシュリーテ•ホワイ 
卜のもどに引き取られたかは分からない。ただその育て 
方からしてシュリーテに緣の深た、、もしくは大切な人から 
顇まれたど見るのが妥当であろう。シュリーテは今もっ 
て カインの両親に ついて 語ろうどはしない。 





























MID-GARTS 


サーク ン•ホワイト 


ホワ 


ドラゴン族の長 i 


ー テ•ホワ 


の一人 


包子である。幼い頃から力 


サージュど共に育ったた 


めか、カインがいなけれは自ら行動を起こさないどいう面 
を持つ。気が弱く優し （ 、性格を持ち、ささいなこどて怒り 

，ど似て惡事に目をつぶるこどがて，す、 


はしないか‘、カイ 
正義どいう言葉を最彳曼まで信じ通す。それでも争いでは 
なく、話し合いで解決をしょうとするのはサークンの弱さ 
どいうより、優しさのためだろう。 

サークンにどって心から話のできる親友はカインを置 
いて他にはなく、そのため親友の間以上のものがカインに 

はあつ n 


種族…… •_ ホワイト•ドラゴン族年齢………]6才(幼年期) 

体長 .302 cm 性格 . ロウフル 

使用可能な言語………ドラゴン語 （Level ,4) 

人間族標準語 （ Level 』） 

使用司能な魔法………竜語呪文 （Level - 1 ) 

KP 72 、 STR 64 、 DEX 87、 MM 丁 45 
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m 人物の設定 


ヨシユア•ホワイト 


ホワイト-ドラゴン族はもどより、全ドラゴン種族にお 


いて最も豊富な知識を有する老人ではないだろうか D そ 
の優れた学識はあらゆる分野に渡り、伝承、伝説、神話の類 


にまて及ぶ。また数少ないドラゴン. ロアーの 使 l 、手でも 


ある 


ドラゴン族では跨し〈話し好きの 老人て、、 そのため か 他 


のホワイト • ドラゴン達からも敬遠されている。そんな肩 
身のせまいどころは人間族でありながらドラ コン板の一 


員であるカイン•サージュも M たようなものて:乃インは 


ヨシュアのもどへ来ては話を聰いていた。いわばカイン 


の学問の師である。長老候補であったのだが堅苦 I ぃ事 


が嫌、、なためシュリーテに長を讓ったどいうい\さつが 


種族"….…ホワイト•ドラゴン族年齢 . 四1才(老年期) 

体長 .625 cm 性格 . ロウフル 

使用可能な言語* . ドラゴン語 （ Level .9) 

人間族標準語 （ Level .7) 

古代語 （ Level . 4) 

神聖語 （Level .4) 

精霊語 （ Level .5) 

使用可能な魔法……竜語呪文 （ Level .8) 

神聖語呪文 （ Level . 3) 

精霊語呪文（し evel .4) 

古代語呪文 ( LeveL 3) ノ 

H.P 207 、 STR 159, DEX 7匕 INT 192 / 














01 




W 



ip 


マナ•ルフト 

伝説の大魔導士であリ、あらゆる口兄文を使いこなす。数 
万年の昔、約千年に渡って魔法都市カデッタを治めていた。 


カデッタは魔術の向上を目的ど L て建てられた都市て'、特 
に魔法医学の研究が進められ、カデッタにお、、て治らぬ病 
はないどさえ言われた程だ。しかしカデッタは突然に滅 
亡してしまう。伝えられるどころによるど、マナ•ルフト 
か'カデッタの全魔術師から魔力を奪 I 、去り、自決したため 
だど伝えられる。そのマナ♦ルフトの行動の真意は今のと 
ころ分かって、、な、 、。マナ •ルフトにつ、、て断片的にでも 
わかっているこどは、神に匹敵するはどの魔力を持ってい 
るこどど、々夭 Ife なる美貌を有するどいうこどだけだ。 


種族 

身長 


ヒューマン年齢 

158 cm 性格……- 


…い不詳 
ユー トラル 


使用可能な言語 


• 人間族標準語 （ Level +9) 
精霊語 （ LeveL 5) 
ドラゴン語 （ Level .4) 
古代語 （ Level 、8) 

•……古代語呪文 （ LeveL 8) 
精霊語呪文 （ LeveL 4) 

竜語呪文 （ Level .3) 

H.P 94> ST 闩51 、 DEX 87 、 INT PQ 1 


使用可能な魔法 
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シェルスナール 

歴史上最強無敵の魔術師どして伝説に残る。今もって 
シェルスナールを越える魔術師は伝説^神話上にさえ存在 
しな、、。ほぼ総ての呪文に通じ、独自の口兄文を合わせるど 
その総数は1,000を遥かに越える。魔力は無限であるども 
伝えられ呪文の力は神々さえも驚愕する。マナ•ルフトの 
師てもあり、その他にも数人の魔術師を育てた。彼は絶世 
の美貌を持つご言われるかてその若さど美 L さをどのよう 
にして維持しているのかは謎である。噂では古代の秘術 
“転生”の呪文を使用しているらしい。弟子にはマナ♦ルフ 
卜の他に、魔法剣士ェステア.サヌア、呪術医ファン•ミナ 
ルディ、積霊使いスエン.レニスが’いる。 


種族 

身長 


ヒューマン 
不明性格 


年齢………不詳 
……ロウフル 


使用可能な言語_，……•人間族標準語 （ Level .8) 

精雲語 （Level ,9) 

神聖語 （ L 巳 vel .8) 

古代語 （ Level ,10) 

ドラゴン語 （ Level .6) 

…•古代語呪文 （ Level . 10以上) 
神聖語呪文 （ Level .7) 

精霊語呪文 （ Level 』） 

竜語呪文 （ Level 上） 

H.P 128 、 STR B 7 、DEX 98, INT 300? 


使用可能な魔法 






/1 


55 





























調和の神ヨツンヘイ厶の親衛隊“光輝の騎士団”の大隊 
長。冷血な心ど性格は調和の法を犯しても辞さない程で、 
その 信条は“ 不浄なるものは破壞を持ってでもして 浄化す 
る”どいうから恐ろしい。己を絶対とし、総ての法は己を 
持ってする。ヨツンヘイ厶から力を借り、 いくつかの ホー 
リー •プレイど ハイ•ェイシェン トを使いこなす。また剣 
士ごしての腕も確かで、魔剣“ピュア•ブライト”を操る。 
大隊長なだけあり戦闕能力はすばらしいものがある。 

性格は前述のように冷血かつ冷靜で、余程のこ とがない 
限り取り乱すこどはな、、。そして敗者に与える慈悲など 
気持 ち （ 3ども持って はいない ようだ。 


種族 . 八ーフ•フォリー 年齢 . 不詳 

身長 .19 Bcrn 性格… ニュートラル 

使用可能な言語 . 人間族標準語 （ Level . 8) 

神聖語 （Level .8) 

使用可能な魔法 . 神聖語呪文 （ Level .6) 

古代語呪文 （ LeveL 3) 

H.P 】74 、 STR 169 、 DEX INT 127 
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人物の設定 


_ J ユデイン•ヴアレイス 


前レッド • ドラゴン族帝王ザムエルン •ザッハの 息子の 



レッド•ドラゴン族年齢 . 才(中年期) 

身長 … 774肌性格………イ ー ヴィル 

使用可能な言語 . ドラゴン語 （ Level . 7) 

人間族標準語 （ Level . 3) 
使用可能な魔法… • 竜語呪文（し evel .5) 

HLP STR P 87, DEX 7?, I NT 104 


一人て'、先代の死後すぐに帝王の座に就いた。戦闘的な性 
格はザムエルン •ザッハ 讓りで、すべてを 争 （ 、によって 解 
決しようどする。世界をレッド.ドラゴン族が支配すると 
いう野望を持っているが'、“白の天帝”シ ュリーテ•ホワイ 
卜が世界 ( こ睨みを利かせているためその野望を実行する 
こどなくここまでやってきた。 

今では少しでも早く野望を実行に移すためファイア ー. 
ドラゴン、アイアン*ドラゴン、ガス.ドラゴンなどども同 

盟を結んだ。おそらく歷史上でも最も戦闕的な性格を持 

つドラゴンであろう。 






















イ U ユーン 

西方の地“アルカサス”からやってきた魔法剣士。出身 
につ H 、ては語られていないが、アルカサスの外れにある 
法劍士エステア.サヌアの館で修業を受けた後、ここまで 
旅してきた。知識も豊富ですこぶる頭の切れる男だが、好 
奇心かたたってかあまり慎重な行動を取ることはない。 
また周囲の出来事に流しされず、必ず一歩引いたどころて1旁 
観する。エステア•サヌアに仕込まれただけあって、魔法 
戦たけではなく白兵戦の能力も確かなものがある。 

驚き、笑' ■ 、、泣き、怒りなどいくつかの S 情が欠落してお 
り、表情を面に表わさない。そのため内にどのような面を 
持って V 、るのかは全く分からない。 


種族…-…"ヒューマン年齢…，不詳 

身長………〗81 cm 性格.. . ニュートラル 

使用可能な言語 . 人間族標準語（し eve 1.4) 

人間族北方語 （ Level . 7) 
古代語 （ LeveL 8) 

精霊語 （Level .6) 
ドラゴン語 （ Level ,3) 
使用可能な魔法………古代語呪文（し evel .7) 

精霊語呪文 （ Level .4) 

竜語呪文 （ Level .1) 

hLP 162 、 STR 127, DEX 169, INT 186 




58 








































































『光輝、漆黑、紺青。意志の動きしとき、災いは天より來 
る。すべて、剣の見せるものなり。数多のもの、意志に 
よりて 心、 失いしものどならん。 三つの 意志この地に降 
0立ちしどきこそ、その剣、真の乃、示さん。我がこころ 
の叫•びを聞け』 


コンクエスト•サーメイス•ジュノ ーン 

























































































我知らす。如何なる時代、如何なる大地にて起こりしこど 


プロローグ 「ドラゴン•レヴ オリユー シ ヨン」 


かを。たた、世のすべてのもの、 この 大地 （ こおいて、共に生 
けし時代あり。大 I 、なる神の下、それ侵さす、共に住まう。 
力どな〈、智どな〈、大地に与えたらん。数多のもの、大地 
に住みて、此处に身を置きしものなり。我想う。これ、す 
ベてのもの望みし、大地の姿なりと。その夢、永きに渡り 
続きしも、時代の終章、大地に訪れん。神の創りし子、大地 
にお （ 、て、愚かなる心持ちて、争 V 、始めたらん。その姿、惡 
魔の心の如き醜さなり。総てのもの、その力、大地に遺さ 
ず、別れしものなり。数多のもの、何を知るこどなく、大地 
終章に至らん。我知らん。この大地、生けしもの住みし限 
リ、争い絶えす続かんことを。その時代、古より伝わりし 


秩序は忘れ去られ、調和は存在しない。ただ此処に、混 
池たる世界あるのみ。樹木は彼らの火によって黑煙に覆 
われ、大地には力尽きた屍が積み重なり、空気は血の臭い 
をはらんでいた。死と破壞の極限。血と肉が争いの代償。 
この世界において人は“従”の存在でしかな〈、彼らは人間 
を;卖駕した。これを歴史は「ドラゴン.レヴォリューショ 
ン J ど語る。新たな歴史の始ま0でもあった。 

人々は恐怖した。幾数万年の永きに渡り支配し続けた 
大地は、もはや人の手から離れ、何者でもなく彼らの統べ 
るものとなっていたのだ。後に残されたものは、果てしな 
い荒野ご晃、そしてドラゴン族の君臨どいう結果のみ。 


輝くもの、この大地に蘇らん n 


c . S . ジュノーン著“神命天書 1 ’「第53章金色なる者丨よ 
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エピローグ「鼓動-閽の渦の狭間』 

もはや、引5返すこごはできない。永劫の闇を抱きなが' 
ら鼓動を続ける漆黒の意志が、永遠の過去に鍛えられ形つ' 
<られた如ぐ、持つ者の法を蝕み、運命を生み定める。人 
間の心の闇、惡魔の詠唱、地獄の焰を映しだす魔性の意志。 

漆黒の意志を手にした者は、必ずや絶望ご呪いと破壊の 
道を歩むであろう。それは、避けるこどのできぬ事実。そ 
の道を閉ざす扉は存在しない。悲裒、苦悩、孤独、葛藤。総 
てを後悔してもはじまらぬ。意志を抱きし者の定めなの 


だから 


〇 


漆黑の意志を手にした時から、何者も見えぬ世界で運命 
は胎動する。それは、陰欝で絶望と知るが、もはや引 
せぬ運命の定めなのである。 





ダ％：..區 

GARTS 


「アクラニスの戦乱 j 

ラ •マルハート の 国境を越えた: i 匕に広がる大平原“ アク 


つ 


ラニス。その当時、無敵の強さを誇 
が、ただの一度だけ敗戦を喫したこどがあ 


後の世界、運命を変えた「ァクラニスの戦乱」である。 

アクラニスにおいて、レッド • ドラゴン族とホワイト • 
ラゴン族は果敢に戦った。この争いも、総てはレッド. 

ラゴンのラ•マルハート侵攻に原因していた。レッド•ド 
ラゴン族は、ラ.マルハ ー トを我がものにせんど L て、ホワ 



それが、 


ドラゴン族に戦いを桃んだのである。夢幻の地“ラ. 


マルノ 


卜 


〇 


総ての運命は、この時代決定した 


此処に四つの運命あり。漆黒ど光輝、そして紺青の意志 
が 同じ〈して胎動を始めた時代、そこに一つの運命、終章 
を告げる。漆黒の意忠を手にせし者、光輝の意志手にせし 
者、 紺青の意志手にせし 者、 それ時代同じ 〈し、 白き老帝名 
乘る者、卿霊を遺す。これ運命の定めとし、神の望みど同 
じくする。 



光輝の意忠持ちし者、その心に大 （ 、なる望み抱く。漆黑 
の意志持ちし者、光輝の意志、討ち減ほさんど望む。それ 
を見し者、紺青の意志なり。 

漆黑ど光輝の意志、時代の陰で“望み”対する。漆黑の意 
志、光輝の意忠の争 V 、、共に終章っかず、漆黒の意志、身を 
引きしものなり。 

古の輝く者、漆黑の意忠を大いなるものとせんがため、 
手にせし者、時代の狭間へ落とす。それのみか、光輝の意 
志の‘望み滅ぼすものとなる。しかし、その後!こ残りしも 
の“絶望”、“悲哀”どいう。 

この歴史、後に受け継がれるものどなる。その時代、真 
の歴史垣間見る。 

レッド.ドラゴン族有利に見えた争いも、結果はホワイ 
卜.ドラゴン族の勝利に終わっていた。 このど き、ホワイ 
卜.ドラゴン族の指揮をごって^、たのか'、後の「白き天帝」 
シュリーテ•ホワイトであり、シュリーテはそ の 巧みな智 
略によって、レッド.ドラゴン族帝王サ厶エ/レン • ザッハを 
I 寸ち i 到したのた' った。 


J 
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くッド•力')レソへ^フレリュ^—ド 

1D-^A^TS . 


あの忌まわしき「アクラニスの戦乱」から十六年。ラ.マ 遠くソート•マーメイルの海を望む童洞に居してカイン • 


ルハートはさらなる繁栄をどけた。そして令歷史は大き サージュは夢をみた。 

く 変わろうごしている。 


I 「ミッド•ガルツ」 

遠く神々の時代。総ての源。総ての始まり。 

この世界は初め、大いなる闇に包まれていた。この闇を 
万物の創造主“ゾラム”ど呼んだ。主ゾラムは自が身から、 
闇を統べる暗黑神スウ'ェー厶を倉 1 ] った。そして次に、自か'‘ 
心から光を生み出した。それを統べるものか‘太陽神カー 
リシャである。しかし、光ど闇は争いが絶えなかった。そ 
こで、光ど闇を分かつため、調和を象徴するもの、天神ヨツ 
ンヘイ厶を倉リりた L た。 

主ゾラ厶はヨツン ヘイ厶に 命を 与え、 聖性を創らせた。 
これか“人”の始まりてある。また他の神々は級の神々 
を生み出した。その一人である知識の神ラーヴァイが'人 
(こ 「法 （ルー ル）」を 教え、 この大地は出来上がったのである。 

古よりこの地を人々は、光り溢れる大地“ La . Nu ” ど呼 
んて''いた。そして、、つしか、美しき真中の国“ミッド•ガル 
ッ”とも呼ふよぅになった。人々は、ミッド.ガルツにおい 
ては「法」を絶対どし、それに忠実に従った。 

この大地め美しき真中の国“三ッド*ガルツ”ど呼ばれ 
るのは故ないこどではない。虛空の高みから太陽神カー 
リシャは大地に幾百もの色彩を注き、艷やかな色合いを、 
そして天神ヨッンヘイ厶の治める空は快、、蒼さを見せる。 
風の精霊は、緩やかに花や草木を踊らせる。まさに「ミッ 
ド•ガルツ」の名にそぐわぬ優雅さをもっていた。ここは 
調和の象徵、光の大地である。 

この世界を支配しているのは人間ではなく、より神に近 
い存在、ドラゴン族である。ドラゴンは古〈から、凶暴な 
生物と信じられてきた。確かに、ドラゴン•レヴォリ ュー 
シヨンを繰り広げ、覇権を争ったのは彼らであった。しか 
し、それを食、、止めよぅどした者が I 、なかった訳_て‘'はない。 
その一種族が、ラ.マルハートを統べる、‘‘白き賢者”ホワイ 
卜_ドラゴン族である。 

m リ u - ン•ブレード」 

ラ•マルハートの空を、 暗黑神スヴヱー厶の釗り出す大 
いなる闍ど、月神エンシュの物衷し、、光に満たされた時、 


夢は記憶の中を彷徨っていた。彼は、こと両親(こついて 
の記憶は持ち合わせていなかった。記憶の総ては、ホワイ 
卜 • ドラゴンどの生活に限定されていたのである。彼の場 
合、両親についての悩みは何一つなかった。波は、 ここ ま 
で育てて〈れたホワイト_ドラゴン族族長シュリーテ•ホ 
ワイトを父ど思っていたし、シュリーテの方もカインを息 
子のように可愛がってくれた。そして、兄第同然に育った 
サ—クン•ホワイト。カイン•サージュにどって、ラ•マル 
ハートどホワイト•ドラゴン族の生活か'記憶の総てであっ 
た。 

カインは、ヨシュア•ホワイトを嫌ってはいなかった。 

ヨシュア.ホワイトは学問に秀でており、その知識はホワ 
イト.ドラゴン族の中でも最も優れているど言われる。そ 
んな学問のためか、ヨシュアはドラゴン族の中でも数少な 
、、話し好きの老人て’•、ヨシュアを敬遠する者も多い。その 
点においてはカイン.サージュも M たようなものて’•、ドラ 
ゴン族と L て見られてはいたものの、人間族どいうこども 
あって、ドラゴン族の中では異端者的存在であった。 

そんな_わけて'‘、カインは （ 5 (, i ' 每日サー ワ ' ノ ど共にヨシュ 
アの竜洞に赴き、話を聰いていた。サークンはヨシュアの 
話にそれほどの興味を持ってはいなかったが、カインは結 
構楽しんて'聰いていたのだ。そのため、今ではホワイト- 
ドラゴン族屈指の学識を有するまでになっていた。 

その日、そこへ遠乗りしようご思いついたのも、 ヨシ ュ 
アの話に原因していた。ヨシュアの話によるど、ラ.マル 
ハートの南、ソート•マーメイルの海を越えた地に、古くか 
ら神々の住むご伝えられる山があるどいうのだ。サーク 
ンはこの遠乗りに初めから乘り気ではなかった。何故な 
ら、以前からシュリーテにソート•マ ー メイルの海を越え 
てはならぬと言われていたからだ。カインもその禁をし 
らぬ訳ではなかったか、結局はその好奇心の命じるがまま、 
サークンご共 i ンノート*マーメイルの海を越えたのであった。 

ラ•マルハートを経った時、まだ東方を照らしていた陽 
の光は、甬の地へど迪りついたごき、すでに頭上へど移っ 
ていた。 









南の地を訪れたカインどサ ー クンは、そこに巨大な壁を 


見た。壁は、彼らがかつて見た何物より大きく、まさ 


天空を突いているかのようであった。いや、良く見るか飞 


0 


t ど見ていたそれは、恐ろしく直立を保った山であ 


た。そして、山の頂きに地獄の淵の如〈口を開 L 、た洞富力 


つ 


MID-GARTS 


神々の乃の前では、人間など無力なものなのてしょう力 


人々に生を与えた神々。故に、神には逆らう 


定めなのか。何者かが支配していた世界も、じつは神々;6 


支配していたのではなかった力 


ものに運命という名の試練を与え、闇に葬りさろうど 


〇 


ていたのではなかった力 




ずれは牙むくであろ 


天候が変わった。先程までの睛天がうそのように、まる 
て不意の侵入者に怒りを見た神の如く、空は黑みがかった。 
- -条の雷光、光が炸裂する。 

カインとサ ー クンは、しばらくの間、避難のために先程 
見た洞富へご入っていった。それが、ただそれだけの事が 
忮らの総ての運命を狂わせたどもいえる。 

洞富はそれ程大きなものではなかった。カインは洞窗 
内を見回 L ているうちに、正面の璧にあるものに目を止め 
た。洞富の奥にあるモノ、それは闇の中にあって闇以上に 
B 音く、それでありながら鈍く邪悪な光を放つ。閃光が闇を 
切り裂く一瞬、それは公に照らしだされた。運命の剣。刃 
に刻まれた古代文字は、カインに読めようはずもない。力 
インは剣から目を離す事が出来ぬまま、壁から外した。 

雷光が周囲で光り、雷鳴は猛り狂う鬪神の如く吠える。 
—風が流れた。歴史は動き、忌まわし5時代が蘇る。混 
池、調和、秩序の時代。 

不意に世界が光を失ったかのように、夢は闇に閉ざされ 
た。 目舜の靜寂。闇の中に焰が浮かび上かる。シユ 

リーテの屍を納めて燃える塔の哀しさは、両親のみならず、 
最愛の義乂さえも奪 V 、去った、怒りの焰でもあった。 

雷光は、神マの指し示した波乱の運命の徽にほかならな 
い。焰は衷しき運命の幕開け。そして剣の発するもの、そ 
れは来るべき人生の嵐への警告。 

そうしてカイン•サージユは夢から目覚めた。 

w 1 ■運命-神々の試練」 

永 I 、歷史の間、人間の歴史ど同じよう（こ神々の歷史もあ 
ったはずです。神々が人間ど共に在った時代を人々は“三 
レニアム（千年至福の王国）”ど呼びました。そして人間が 
神々の存在を忘れた時代もありました。人々か•神の存在 
を忘れた時代、神々は人間を粛正するために、最後の試練 
を4えます。この試鰊を人々は“/ヽルマゲドン（滅亡の時 
代)”ど呼びました。終章の時代でもあります。 


夢も希望も未来も、そして人生さえも神々の創りだした 
么フ想なのかもしれない。運命とは、神々がただ世を、そし 
て人々を忘却の彼方に屠るがため与えた試練0人々は、そ 
の運命の糸を手繰りながら、己の在るべき姿を知る。 

v 1 ■玉座-悪夢の中に j 

かつて神々ご争い、自らが神どして就、、た者が'、た。永 
い戦いを経て、彼は今玉座に座した。しょせん彼は、昔の 
ものではなくなっていた。光輝の光に踏み込み扉を開い 
た時、法を鮏み、光を失い、時代を破壞した。総てはあの剣 
の意志だ。光輝の剣が、彼の総てを切り裂、、た時の響き、 
坏遠の光 ( こ巣くう邪亀の雄叫びの如く邪悪な響鳴を、彼は 
一生涯忘れることがないだろう。そんな剣を彼は捨てよ 
うどはせず、神となることも拒まず、この玉座にいる。 
あれからのこごは、もう悪夢の中にさえ浮かんでこない。 
彼は世界か''無垢になるものたど信じた。あらゆる生物 
の害悪を消し去ってくれるものと信じた。光輝の意志で 
あった存在;6、'最後の一声を発して、地上を去った後、光の 
中には“神々の天枰”か'侮蔑の笑いを浮かべるが如 くに、彼 
の人生の終章を見つめて、いつまでも摆れ動くはかりて‘'あ 
った。 

終章「神命天書 J 

数罗のもの、哀しみ避けしもの。それ、愚者のするこどなり。 
賢きもの、哀しみ避けん。故、多くを知るものなり。我云 
わん。幾多の哀しみ背負いし者、その希望限るこどなく溢 
れんど知れ。 

C . S . ジュノーン著“神命天書”序文より 


63 













唱える。しかしこの呪文も効杲を見せない。 


プロ □-グ 


矣醜〜- r リューンの剣 


_ ■ 
部 


それは美の女神が求愛も辞さないど思う （3 ど美しかっ 
た。肩の下まで優雅に流れる金髪。物憂げな、また哀しみ 
を湛える瞳。深紅て•慈悲の言葉を持たない形良い唇。黑 
^、影の ようなロープの袖口から突き出す手は、皇帝の手て 
あり、招:人者の手であった。悪魔の申し分のない具どして 
死を呼ぶ、無慈悲きわまりないほっそりごした指。どれほ 
ど多くの者に手をかけたのか。狂おしいほどに美しい容 
貌、しか L 恐ろしくも冷たい瞳は何も語らない。それ故に 
近づきがた v 、、近づきたくもない存在でもある。何を思い、 
何を考えているのかも分からない。そして何のために旅 
を続;けるのか。何ものも分からな^、中、我々はただ 一 つ、 
甜青の劍をネ寺つ男どして“イリューン”ど灰口るのみである。 

I 「影 j 

壁に無気味ど影が浮かぶ。影 ( i 何とも言えぬ形を持ち、 
その奥はやはり影であり、どれほど繞〈ども分からない。 
邪悪な影とも見えるが•、神聖なる影とも言える。どちらに 
も就かず、その間ども言えない。これが“無”の状態なのだ 
ろうか。その影には不思議ど奥行きがあった。 

影に触れたイリューンは、そこに別の世界があるど知っ 
た。影が総てを支配する空間。行き着〈先には何が存在 
するのか。それ以上に行き着く先があるのかどうかも分 


この世界は暗闇などではな〈、影の世界だということを 
悟った。またこの影は呪文さえも勁果を失うものだどい 
うこども知った。 

イリューンは影の世界を進んでいった。もしこの世界 
に方向があるのなら、入ってきた方向からして北であると 
言える。この北の方向を維持しながら、イリューンは真っ 
直ぐと進ん て’‘ 行った。 

小一時間も歩 v 、ただろうか。ふいに世界が白く溶ける。 
飲み込まれそうな光に一瞬の間イリューンは目を閉じた。 
なにが起こったのか、すぐには理解できなかった。突然に 
して光がイリューンを襲ったごしか考えられない。 

目を開く。眠前には世界があった。後ろを振り返って 
見たが'、そこには先程までの影の世界は存在しなかった。 
今までの歩みなどなかったかのように。 

そこには空があり、烏が住み、風があった。地上ど何 一 
つ変わらない世界でイリューンは自分がどこにいるのか 
を失 （ 、そうになって t 、たが、ここに異世界を見たのである。 
——この世界には太陽がない……。 

イリューンは何事もなかったかのように歩み始める。 
しかし頭の中では、この世界はなんたるかを考えていた。 
影の世界の次は光の世界か？ 


からない。足を踏み入れたが最後、この世に“存在”どして 影の世界へ踏み込んだ時と同じ〈、おもむろに呪文を唱 

は帰れぬかも知れな I 、のだ。影は拒絶も見せず、逆に誘っ える n 


ているようであった。 

イリューンは影に足を踏み入れ、辺りを見回した。影の 
世界は彼方も影であり、影以外に見えるものはない。振り 
返って見ると、今通って来た入口は光りを失い、その口を 
除々に閉じていった。——引き返すこどはできないのか。 

影の世界の空気は地上ど全く変わらず、まるて’雪の上を 
歩いているようで足は重かった。しかし一面が'影という 
のは困りもので、結局は真っ直ぐど歩くしかない。“異世 
界には方向がない”。イリューンは、師の言葉を思い出し 
た。その言葉は、この影の世界にも通用するのた'ろうか。 

イリュ ー ンはためしに“ファ ー レンハイト（ライトの叹 
文)”を唱えてみた。呪文が唱え終わった後も、世界に変化 
は現われない。次にイリューンは“プロヴァカトール”を 


メル シルト エルシルト ジュ レニア厶エルシア厶 
ザ ー ハードサ—ハ—ドオーレオー ヴァ“我が親愛な 
る風の精霊達よ、その力を持ちて擎て！” 

イリューンの手の平から突然、雷撃がほどばしる。“プ 
ロヴァカトール”。雷擎はすばらしい勁栗を見せ、前方の 
木々の一部を燒き私った。 

呪文が'使える。影の世界どは何が達うのた。そもそも 
この世界を構成しているものは何か。イリューンの考え 
はそこに焦点を合わせていた。影の世界どは完全に対を 
なす世界。だが構成するなにかは変わらないはずだ。 

森に入り込んだイリューンはとっさに剣に手を掛けた。 
その動作はまこどにはやい。すでにイリューンは戦鬪体 
勢に入っていた。——何者かが森に潜んでいる……。 
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人間か？ そしてどこから？ 


' J ューンは集中力にす 


ベてを賭け、剣と呪文を同時に敉てる体制をつくった。呪 
文が効くか？ 


ヴァラリギアスーサリオスクーサイ 


ヴァラリギ 


アウェルヴェラクーサイド“大いなる水の魔神よ、そ 
の強大な力をこの地に解き放ち、我が身を助けよ！” 

その言葉が終わると同時に、地から水が吹き出し周囲を 
水か' しめた。 

「隱れている者、おとなしく出て来た方が'いいぞ。この魔 
水障烈地獄(ヴァングルス）からは逃れられん。死か逆ら 


r lf % 名4 fcra 

ID-GARTS 


答えを返さな ^ 


厂 


女、答えろ。この世界はどこで、そして何者の世界な 


のか, 


j 


怒りを見せない。言葉には感情がなく、ただ冷たし 
見えた。 

「何も知らな I 、のだ。どこであるかも、何が支配するの力 
も。ただ言えるこどは、ここが造られた世界ではなく混沌 
の世界ど同じく存在する世界だどいうこどだ。」 



) ユーンはしばらくの間、鎧の女を見つめてうつむ I 


た 


わぬかのどちらかを選ぶが 、、い。」 

イリュ ー ンは冷た〈百い狹った。森がさ‘わめく。と 一 
人、驚くほど近くの木から飛び! 5 年りてくる者がいた。長い 
綺麗な M をたらし、瞳は哀しく潤み、唇は深紅を見せてい 
る。どことなくイリューンを思わせる姿。しかし、それは 
まごうこごなく女のそれであり、イリューンが女であれば 
こんな感じではなかったかども考えさせる。確かに犄麗 
な女性ではあったが、やはり冷酷さが全体に漂う。 

「……魔法剣士か。“影”からやってきたどころを見るど、 
混沌の世界の者…。ここへ来た目的は？まさか“紺青の 
意志”ではなかろうな。」 

鎧に身を包んだ女性はこの期に及んでまでも“気”を捨 
てはしなかった。 

_お壤さんはこの状況を把握してらっしゃらないようだ。 

あくまでも従うのがあんたの立場。そして、逆らえば殺す 
どいうのが俺の立場だ。」 

イリューンは:令たい瞳を鎧の女に向けな;^ら言った。 

「……〈っ……。だ、だが、ここへ来た目的は何なのだ。」 
「もう一度言おう。——従うしかない。でなければ“死”の 
どちらかだ。」 

鎧の女はイリューンの言葉に蒼ざめ、肩を落どした。こ 
のイリューンならば言葉通りの行動を起こすごでも思っ 
たのだろうか。しかしそれは真に的を得ていた。イリュ 
—ンならば何のためらいもな〈鎧の女に手をかけるだろ 


「——“紺青の意志”とはなんだ。」 

鎧の女はイリューンの質問に答えない。それは先程ま 
での抵抗とは遠った。答えようとはしなかった。その先 
に死が待っていようと答えはしないだろう。 

イリューンは何一つ言葉を発さず、鎧の女に瞳の焦点を 
合わせた。その沈黙は何を意味するのか。女に4える死？ 
いぺっそうではあるまい。何故ならイリューンの口許は微 
笑を湛えていたのだから。その微笑は女に対する来るベ 
5死のためではない。優しさが見えた？長く失ってい 
た 、そんな表情だった。 

ふど何かを思い出したようにイリューンは薄く笑う。 
しかしその表情も 一 瞬のうちて、鎧の女か''イリューンを見 
つめているのを知ると己を取り戻した。「——楽しませて 
「——楽しませてもらった。——行け、女。二度ど姿を見 
せるな。」 

イリューンはそう言い放って、空を見上げた。どこまで 
も青く、'陕い。風か'吹く。それは今起こった出来ごど総て 
を洗' ■ 、流し、風が通0過ぎた後 ( こは以前のイリューンがそ 
こにいた。裒しき色を堪えた瞳、深紅で慈悲の言葉を持た 
ぬ形よ I 、唇、狂おしいほどの美しさを持った男がそこに。 


ラ 0 

「従うようだな。——聞く。この世界はなにか。」 

イリューンは簡潔に、そして悪魔が尋問でもしているか 
のように静かに闡いた。しかし鎧の女はうつむ' ■ 、たまま 


筆 
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fl 「紺青」 

イリューンは扉の前で立ち止まった 6 2mU ごの扉て、 
あまり大きな、ものどは言えない。扉には無数の彫剡が施 
されており、 U とんどは神々の崇高さを説いて、、た。その 
扉の中 U どには神聖文字が亥 I まれている。 

“蒼き意志は創造。夢幻の光は、選ばれしもののみにそ 
の力をみせる” 

神聖文字は明らかにそう読めた。“蒼き意志”どは 
“紺青の意忘”のこどか。——イリューンはすて‘に、ここに 
紺青の意志があるものど確信していた。扉を開けた。空 
気力、扉の向こうから流れでる。その空気は、以外にも冷た 
くはなく、どちらかど言うど生暖かさを S じた。扉の奥は 
階段になってお0、それは下へ向かって真っ直ぐ （ こ続いて 
いる。薄時い。この世界に至るまでのなにものも見えな 
、、影ではな〈、そこは薄暗 v 、闇が全体を包む。 

イリューンは階段を進み行く。階段は人工のものであ 
ったが‘、下へと続〈洞; f は自然の產物と思えた。となれば 
当然、それは後に造られたものどなる。 f 隹がこのようなも 
のを造ったのか。この先には P 皆段が'造られた理由どなる 
ものがあるに遠いない。——それが“紺青の意志”なので 
あろう。しかし、その紺青の意志どはいったいなにか。イ 
リューンはその“選ばれしもの’’なのか。 

しはらく下るど地下道が見え、長、、階段の終わりを告げ 
た。岩肌は自然の状態を維持し、空気は塩水の匂 （ 、を思わ 
せた。地下道は右に左にと曲がりくねり、方向感覚を狂わ 
せる。しか L イリューンはその状況においても方向感覚 
は失わなかった。——結局、地下道は階段を降りた方向を 
維持して続いて^、たのである。 

地下道の奥から光がもれる。地上の陽とは遠った、明ら 
かになにかが発する光だ。光源はなにか。はたしてそこ 
に紺青の意忠は存在するのか。 

地下道の奥は、一つの部屋になっており光源はそこにあ 
った。部屋はごく小さいもので、その中央には一本の剣が 
宙に浮、 、ていた。 それかまばゆ、、ばかりの光を発してい 
たのである。——劍。刃は青く光り、その表面には神聖文 
字が刻まれている。そこに書かれている文字は“剣を持ち 
L もの、運命どもにせん’’ど示す。これは何を意味するか。 
剣が所有者を支配する？ 


イリューンは宙に浮〈剣に手をかけた。はた L て剣は 
イリューンを所有どして I 忍めたのか、それは先ほど‘にも增 
した光を故ち、部屋を満たした。——これが“紺青の意忠” 
……、そして“紺青の剣”なのであった。 

紺青の剣は 70 cm ほどの長さで、刃の表面には神聖文字が 
刻まれており、青〈光を放っている。剣は一つの刃こばれ 
もなく、使った形足亦まで見られなかった。この剣を手にし 
たものはいるのだろうか。そんな考えを思わせるほどに 
剣は無垢の状態を維持していた。——しかし、何故あの鎧 

の女はこの剣のことにつ、、て何も話そうとはしなかった 
のか。この剣には、何か大きな秘めたるものが‘ある丨こちが 
いな、、。その秘密とは、剣に刻まれた神聖文字に何か関係 
か'あるのか。 

しかし次の瞬間、イリューンは全身に電撃が走ったかの 
ような感覚に II われた。その感覚 Q 剣から発せられ、光の 
充ちた部屋は突如、暗闇に覆われた。イリューンの記憶は 
そこで途絶え、暗闇は暗闇でなくなり、感覚は失せた。 

ID 「剣」 

森に 二つの 人影 か'浮かぶ。一つ a 大惝 の、また一つは 小 
柄のもの。 

「——奴は間遠いな〈ここを通る。行き先はわかっている 
のだからな」 

大柄の人影は言う。 

「間達いないな、ラグーン。奴は殺すには惜しい男だ。出 
来るものなら、我々に従って （ i しいものだが……。——ど 
う思う、ラグーンよ」 

小柄の人影は、ラクーン——大柄の人影のこどだろう一 
に聞いた。 

「従わぬだろうな。——となれば、殺すしかな、、のだか‘、か 
なり手強^、相手だ。——が、俺とマブーセ、おまえが組め 
ば奴ごて怖くはない」 

ラグーンは d 、柄の人影、マブーセに言った。 

イリューンの意識が再び戾ったとき、そこは洞: t であっ 
た。影の世界へ踏み込む前、休息をどっていた洞窗である。 
もちろん陽の高さも同じほどだ。すべてが影の世界へど 
踏み行〈前の状態を保っていた。——あれは夢か。影の 


〆 
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I 



世界も、紺青の剣も 


0 


しかし、それは夢などではな 


\ 


真実てあったこどは、イリューン の脇 If こある“紐青 の劍”力 


証明していた。 






あの世界は 一 体なんだったのか。今 


もつ 


てわからな I 、。実際、あの世界で起こったこどが何を 


意味するのかもわかって、、ないのだ 


0 


し、何も語らな 


ごも紺青の剣はここにある 


〇 


イリューンは身じたくを整え、洞富を後に L た。紺青の 
則は右の腰に収まり、今まで使ってきた剣は洞窟に置いて 
きた。イリユーンの苘ど L てあるのは、紺青の剣ただ一つ 
である。それ以外には何一つ持っていない。 

南の方角を維持して進む。洞窟を離れたときはまだ高 
〈あつた陽も、今では沈みかけている。昼なお暗い森をイ 


f ユーンは歩んていた 


〇 


風が吹く。森の木々がざわ 


ラグーンは再びイリユーンに話かける。答えは 


0 


「残念だわ、イリユーンよ。エステア様の高弟どもあろう 
ものが、それに反旗をひるがえしてその下を去ろうどは。 


我が師も非常に悲しんておられる 


マブーセが言う 


〇 




ユ 


ンは微動だにしな、 


〇 


「イリューン、どうなのだ。今ならエステア様もそれほど 
の怒りを持ってはいない。考えなおすのなら今のうちだ 




〇 


さあ答えろ、イリューン 


ラグーンはイリ 


ユ 


ンに迫った 


0 


) 


ユ 


ンの目 


がラグーンを捕らえた。“死”をも熟じさせる目。恐ろし 


厂. 


までに冷血な目つきかそこにはあった 


断わる 


〇 


J ユーンは静かに、それて\、て断固どした声 で言い放 


めいた。運よくも魔物の襲擎はない。この森に住みいる 
魔物は、辺境のなかで t 恐ろしいものばかりである。それ 
か争 I 、に慣れぬものであったならそこに 待つ ものは“死” 
であるといわさるを得ない。 

再び森の木々が揺れる。 一 一風？ そうでは ない らし 
い。イリューンの手は剣の柄を握っていた。殺気は二つ。 
魔物二匹か。^-そのものは、ふいにイリューンの行く手 
をさえきった。人間である。一人は鎧に身を包む屈強そ 
うな大柄の男性、また一人はローブを羽織った，〗、柄の女性。 

組み合わせどしては、かなり奇妙'である。-イリューン 

の目つきが変わった。それに呼応するかのように大柄の 
男は皮肉を湛えてニヤリど口をゆが'ませる。 

大柄の男どづ、柄の女。それは、先ほど森て'•話を交わして 
いた、 ラクーンとマフーセ。^-彼らの 待つ ものはイリュ 
—ン。 彼らの与えるものは死。はたしてイリューンはこ 
の 二人を相手にどうでるか。—— 争い？ 

「ここで待ち伏せて良かったようだ。おまえか'、あそこに 
向かうのではな、、かどうすうすは感づいていたからな。 
^また’考えは変わらぬのか i 


った。 

「非常に残念だ。——死ぬか''いい！」 

ラグーンは叫んだと同時に、剣を技き放ちイリューンに 
突道した。 

——迅い。ラクーンはその大柄な体格から a 想懞もで 
きない素早さでイリューンに襲いかかる。-—イリュー 
ンは？ 素早くその一撃をよけ、剣を技〈。蒼き光が放た 
れる。辺りに光が充ちた。——紺青の剣……。 

次の 瞬間、マフーセの口兄文かイリュー ンを襲う。無数の 
火3求が マ ブー セの 手元から飛び出した。ヘイゼル .ディ— 

(爆炎獄殺）である。 

しかし、叹文はイリューンの脇をかすめた。いや、イリ 
ューンの素早 I 、動きはその火球をみごどによけたのであ 
る。 イリューンが不敵:に口 I 午をゆがめる。それはな 

にを意味するか。イリ ュー ンは叹文の#^ 1 j をつ〈った。 

「——-死ぬか？」 

イリューンは波らに対 _ L て'!" l 、放った。たしかに、この 
男ならば彼らを殺すこどさえためらわぬであろう。目は 
邪悪に光り、イリューンは口兄文を唱えた。 


ラクーンはイリユーンに聞いた。しかしイリユーンは 
何も答えない。平静を保ったまま目を伏せ、ラクーンの話 
を聞^、ているのだ。 

-エステア様も、おまえには目をかけていたのだがな。一 
—この俺も、おまえ U どの男を毅すのはしの びないが、従 
わなければそれもやむを得まい」 


アユエル アル ジェル デン エーレス シーレス ヴア 
レンセルト ウアエ ルン セルト オーレオーヴア 
「ば、ばかな。なっ、なぜおまえがその呪文を …… J 
ラグーンは驚愕に顔色を変え、イリューンを凝視した。 
ラクーンの顔から徐々に血の気が失せる。マ ブー セの 方 
は驚きと恐怖に言葉も出な、、らしい。彼らがここま で 怖 
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ip 


れるこの呪文は何か。 


恐怖ど驚愕が入り乱れる 


「そ、その呪文はエステア樣か独自に編み出した呪文のは 
ず。な、なせ……なぜ、おまえが..… 


う、つそた • .•やつ、へフ 


) 


ユ 


ンは皮肉を湛え、口 


やめろ，**ぃ_ t 

ラグーンの顔が引きつる。イ 
許をゆがませた。 

「我が親愛なる闘神レクサール、古 t こ結びし血の契約、今こ 
そ成熟せしど5。血の契約に基づき、すべてに死を与えん！」 
イリューンは呪文の最後を語り、その場に立ち尽くした 


世界に変化は現われな I 


や、ちがう。虫の声はや 


呪文が勁栗を表 


リ 


ンの放 


み、木々は枯れはじめ、烏は堕ちた 。~— 

わしたのた。ヴイクセン（核烈絶影）。^ 

た呪文はまさにそれであった。相手に外傷を与えるこど 
なく魂のみを奪い去り、死に至らしめる呪文。生あるもの 
な〈なるまで、呪文の勁果は続く。 

徐々に死を待つ恐怖。今まさに彼らはそれを味わって 


た 


し、死ぬ 


わたしめ 


ぬ 


J 


マブーセの言葉はそこでどぎれた。次はラグーンカ 










































II 莫醜 TIK — ンの剣 


裏切り者はエステア様か'必ずや処分する 


«•琴《香《 


イリューンは再び、南の方角を維持して進む。なにもな 


は逃けられんそ . 絶対に、エステア様は……おまえを" 

* * * 吵る.* •さ••.•.•ぬ 

はたしてその言葉か''イリ ュー ンに聞こえたか。 . .裏 

切り物は エステ ア樣が •、必ずや 処分する……。自らの師 に 
死客を故たれ、それを始末してい〈イリューン 。エス テア 


かったかのような表情。恐ろしいまてマニ令血を保った男 
てある。剣を腰の鞘に収め、天をあおぐ。陽は沈みかけ、 
しばらくするご夜がはじまるのだ。辺境のうちでも、もっ 
とも危険どされるどき。魔物か''食料をもどめ、活動をはじ 
める夜をイリユーンは進み行く。 


どイリユーン。この二人に何があったのか。イリユーン 
はなにも語らない。-^静寂。木々は枯れはて、虫も烏も 
生きてはいない。ここに生を残しているもの、それはイリ 
ューンのみて'ある。虛しき静けさ。 



エピローグ 

美しき真中の国“ミッド•ガルツ”。動乱の時代が再びは 
じまる。赤竜軍、白竜軍の争い。——忌まわし5、16年前 
のアクラニスが蘇るのか。白竜の天帝“シュリーテ.ホワ 
イドは崩卸し、ラ•マルハートは騷然としていた。光の大 
地“ラ•マルハードが赤竜の下へおちるのか。——はじま 
る 。 

ウヱ ルスティ の 街では、 ラ ■マルハー ト も長く はない ど 
うわさされていた。最後の望み、天帝シュリーテ•ホワイ 
卜か'死した今、ラ* マルハー トに生きる道はあるのだろう 
か。そして人々の生きる道はあるの力 . 。 

イリューンはアクラニスを望むウェルスティの街外れ 
で'、白竜軍と赤竜軍の争いを傍観していた。静かに、身動 
5ひどつせずに見る。なにがイリューンの気を引いたの 
か。争いを凝視する目はなんの感情も見せていない。一 
一風が吹く。口ーブの褐が'波打つように摆れた。優雅な 
長い髮も風に流れる。 

ふいに、口許力、'皮肉を湛えて歪んた。なにを意味するか。 

イリューンは身をひるかえし、ウェルスティの銜へど入 
り込んでいった。その姿はしだいに小さ〈なり、しばらく 
するご街のなかへと；消えた。 


























1 血と骨の時代〜アクラニスの戦乱 


ブロ ローク 


第 一 章「雷鳴」 


今から16年前。ある隋れた日の朝。——それは何の前 
ぶれもなくやってきた。時代が動きはじめ、麽史がかわろ 
うとしていた……。かつてなかった （3 どの異変か'、“光の 
大地’’ごも称されるラ.マルハートを！！おうどしていた。 

時代の始まりよ0、ドラゴン族の支配の下に人間は“従” 
を保って5た。永、、歷史の中で人間族力、初めて知る、従う 

立場の屈唇だった。ドラゴン，レヴすリュ ー シヨン . 。 

多〈のドラゴンが争い、倒れ、死んでいった。人間にどる 
術はなかった。侉観し行〈末を見守った。しかし、ドラゴ 
ン族の争、、が終わりを告げても、この世界の支配者はドラ 
ゴン族に変わりはなかった。しい歴史か’•はじまったの 
だ。ドラゴン族の理想梁 P 、 “ドラゴン文明”か‘……。 

時代をかえた新しい支配者、ドラゴン族。12のドラゴン 
種族は各地に移り住み、その地を統べる。多〈のドラゴン 
族は領地争いを始めた。その中でも邪ど正の雨極に位置 
する2つのドラコン、白童ど赤童は永いあ'*、だ争^、を避け 
るよう、暗黙の了解をしていた。彼らは、時代を変える意 
志を放つ者だった。白竜と赤竜が争えは世界の歴史は大 
5〈変わるものど噂した。時代が終わるご……。 

しかし、ドラゴン璺1580年。ついにレッド.ドワゴン軍 
はアクラニス大平原に侵攻をはじめる。後の歴史を変え 
るの値する出来ごどだった。 

アクラニスの戦逢し。丨6年前に起こったこの出来ごどは、 
それより約半年前の事件によってはじまったども言える。 


ウェルスティはソート•マーメイル海からしはらく北上 
L たどころ、夕'ナルーシス山脈のふもとにある街だ。地方 
最大の4万という人口を抱える都市であり、各地から運ば 
れる食料などの物資の集散地ご！..て、この地てはただ一つ 
の銜道も整備され、裕福どは言えぬがそれなりの生活を當 
んていた。 

ただ一つ、この地方で衝道ど呼ばれるにたりうるウェル 
スティとカーランドを結ぶ道から運びこまれる魚貝類、そ 
してこちらから送り出す毂物や野菜などの馬車で、街道へ 
の出入りに使われる門はそれらの影が絶えるこどはない。 

また各地から冒険者なども集まり、街中に a 陽の落ちる 
まで人影が絶えない。それらの冒険者や運搬に携わった 
ものに憩いの場を提供する酒場のたぐいには昼間から騷 
き'声がする。道行く人々はそれに釣られ酒場へど姿を消 
す。 

この 地方でも比較的に 魔物の 少 、な U 、地区であった こど 
も繁栄を 助けた のだろう。 

その日のウェルスティの街には穸くの人が寄り集まっ 
ていた。美しく晴れた空には雲ひごつな〈、どこまでも青 
い。その色があたかも美し5真中の国三ッド•ガルツを示 
L ているようだ。不幸の于®など少しも見せていなかっ 
た。 

街の中心である、ルマ•アラスト広場に近 I 、宿屋から、ど 
ある男が出てきて、お t むろに空を眺めた。先ほどまて’は 
雲ひどつなかった空に、いつの間にか一片の暗雲 A 、7字かび 
出たのだ。-不吉な前兆か。 

そして、その暗雲から雷光が一閃した。街の人々の視線 
が集中した。 


——なんだぁ。雨でも降るのか」 

宿屋からでてきたばかりの男が空を仰いで^、った。 


その少し前。音洞の入口てフヱルーク•ホワイトはたたすん 
ていた。快いどの青さをたたえる空をフェルーグ•ホワ 
イトは見上げている。かげ0—つなく、どこまでも青い空。 
平和を象徴しているかのような、 いつま でもこの睛天が続 
<かに見えた。争いの時代で U なく、共存の世界をフェル 
ーグ•ホワイトは望んでいた。誹り、蔑み、差別、貧困、そし 
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て争いもない世界。究極の理想社会のためになら命を賭 
す価値もある。法の下、自由を象徴する世界を……。 

フェルーグ•ホワイトはそんな思いに耽っていた。その 
ためか頭上に暗雲か'たちこめたのも知らず、波はその場に 
しはらくの間たたずんで•いた。暗雲は邪惡4•色を見せて 
いる。——雷鳴がどどろく。その次の瞒間、暗雲から閃光 
は故たれ、雷光は地上へと落ちた。——どこへ落ちたのか。 

フェルーダ'，ホワイトは雷鳴によって、妄想の世界から 
呼び昃された。そして頭上を眺めるど……。雷光。世界 
に光が增す。次の瞬間、再び閃光が走る。——閃光はフェ 

ルー.フ.ホワイトを襲った . ハ 



第二章『侵攻 j 

ラ*マルハー トのホワイト • ドラゴン族で も 主なものは 

竜洞に集結していた。彼らは一同 t 二深刻な表情を浮かべ、 
談議している。重大な話のようで、その雰囲気は避けがた 
い. ものがある。なにを話し合っているのか。 

そのと5—匹のドラゴン カぐ 口を開いた。 

「やはり族長にはシュリーテ•ホワイト様が適任かど存じ 
ます」 

しかし、その言葉に呼応するかのように他のドラゴンか 
ら反論がついて出る。 

h 、や、ここは知識の豊富なヨシュア様に任せられた方が 
よろし、、のでは」 

ホワイト•ドラゴン族は今まさに族長を決定 L ようどし 
ていたのである。半年前に崩鉀したフヱルーグ.ホワイト 
に変わり、新たな族長には誰が適任かを論議しているのだ 
が、崩卿された日よりほほ•每日にわたって話し合いながら 
今だに決定を見ずに （ 、たのだ。今、族長の候補には二人。 
亡きフェルーク''.ホワイトの忘れ形見シュリーテ•ホワイ 
卜どホワイト*ドラゴン族の学識と呼ばれるヨシュア•ホ 
ワイトの二人に絞られていた。——どちらが•次期の族長 
に？ 

今だに族長を決めかねていた。シュリーテ•ホワイト、 
ヨシュア•ホワイト。どちら カヾ 長となろうどおかしくはな 
い。はたしてフェルーグ•ホワイトが生きていたならば、 
どちらを族長ご L ただろうか。かなりの迷いがでるに達 
'•、な、、 0 

彼らが童洞にて議論をかわしているど5、遠くアル厶一 
セ 内海を渡って進軍する罗数のドラゴンがいた。血の 色 
にも 似た ……いや、血の 色 さらにどす黑くしたような体 色 
を持つドラゴン……。それはもはや説明も いらない レッ 
ド.ドラゴンの軍隊であった。その数たるや数千万という 
大な軍団である。 

今、彼らはラ•マルハートを我が物にせんがため、アクラ 
ニスに侵攻する。レッド.ドラゴンの脅威がラ•マルハー 

卜 を 襲う。 麽史を変える史実。 

ここにあの忌まわ L き歷史“アクラニスの戦乱”がはじ 
まる .Q 
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血と骨の時代〜アクラニスの戦乱 


M_D_GARTS 


第三章》■戦乱 j 

レッド.ドラゴンがアクラニスへ侵攻したという情報は、 
ホワイト.ドラゴン族の竜洞にも伝わ〇、大きな衝擎ごな 
って駆け巡った。ついにレッド•ドラゴン軍がラ.マルハ 
一 卜へ侵攻してきたのた。永'^、歷史のあいだ、この二組の 


ドラゴンは争うこごな 


までやってきた。しかし、ど 


うどう激突する日はやってきたのだ。調和の日々を打ち 


ホワイト • ドラゴン全軍はアクラニスに進軍し、レッド. 
ドラゴン軍を向かえ討つ体勢を整えた。そしてホワイト. 
ドラゴン軍の指揮をごるのは、若き智英将シュリーテ•ホ 


7 


である。初めて伸^験する戦闕 


無事に生き残 


るこどはできるのだろうか。そしてホワイト • ドラゴン族 


勝利をもたらす 



0 


破り、動乱の日々を創造する。 

ホワイト•ドラゴンはその対策を論議した。結果、レッ 
ド.ドラゴン族との対決を決意する。彼らはこの争いには 
引けぬと判断したのだ。引けは繁栄を迪ったウヱルステ 
ィはおろか、ラ•マルハートさえ滅ぼされてしまう。銜ど 
いう街は破壤しつくされ、略奪と人間族の虐殺が行なわれ 
るであろう。そうなれは、人間族の望みは完全に絶たれ、 
絶望のみが残る。そして理想社会の野望は消滅する。 


レッド. ドラゴンの侵攻の噂は、ウェルスティの人々の 
あいだにまたたくまに広がった。アル厶セ内海をわた 
りアクラニスに進軍したと……。 

ウェルスティの人々はホワイト.ドラゴンの勝利を願い 
ながらも、レッド*ドラゴンの勝利を予想していた。今だ 
無敗を誇り、無敵の強さを見せつける彼らにホワイト•ド 
ラゴン軍がかなうはずはないと。そして彼らが敗れ去つ 
た先には虐殺がはじまり、墓場のような静けさのみがラ • 
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血と骨の時代〜アクラニスの戦乱 


マルハートに残るのだど噂した。 

噂が真実にならぬよう、ウェルスティに住むものは祈っ 
は。ダないなか''らもホワイト.ドラゴン族の勝利に終わり 
を見てほしい。そう願っていた。 


共に間合 （ 、に踏み込めず対岬していた。この状態が•何時 
間となく続:、、ている。言葉もなく、攻擎という行動もない。 
ただおたか’いに銳' • 、視線を交わすのみである。どちらも 
相手に強大な力を感じていた。一歩間遠えれば、そこに待 


広大な大平原アクラニス。北をモンマルトルの森に面 
し、南をラ•マルハートの国境に面する地。どの国の領域 
にも属さず、それは地平線を見せて広がる。 

しかし、アクラニス大平原では今、ホワイト.ドラゴンど 
レッド.ドラゴンの争いが•壮絶に始まっていた。ここでは 
二組のドラゴン族が果敢に戦っている。多く のものが傷 
つき、血を流し、倒れてい〈。辺りには血の臭いをはらん 
だ空気か'荒しれ、あたかも争 （ 、の苛酷さを物語って V 、るよう 


っているのは“死”でしかない。 

鼓勤が激 L さを增す。呼吸力、'乱れはじめる。視線だけ 
は常に相手に向けられて、、た。おしつぶされるような圧 
力が二人を襲う。勝負は一摯 て’' 決まる。 

シュリーテ•ホワイトはザ厶ェルン•ザッハに襲'>、かか 
った！ 

エピロー^ 


であった。 

佚序も法もない。ここにあるものは混沌のみ。争いが 
すべてを支配しなにを考える余裕などあろうはずもない。 
目前の敵を則すのみである。 

第四章 1 ■対時 j 

森の中。二人の男が'対岣していた。一人は黑〈鈍い光 
を放つ剣を持ち、また一人は白〈光輝く剣を持つ。黒い剣 
を持つ男は全身よろいに身を包み、白い剣を持つ男は深紅 
のマントを羽織っている。黑の剣を持つ鎧の男は、相手方よ 
0年が上のもうである。しかし、深紅のマントを羽織る男 
は口許に皮肉を湛えている。鎧の男は先ほど天馬を、相手 
の男に叩き落とされただかりであった。 

鎧の男は相手の男に剣を振りおろす。それが寸分でよ 
けられ、次の瞬間には深紅のマントを羽織った男の一擊か'' 
鎧の男を襲う。その一擎はわずかではあるか‘鎗の男に傷 
をおわせたようで、脇腹をおさえる。続けざまの攻擊が鎧 
の男に襲いかかる。しかし、その攻擊はよけられた。が - 、 
深紅のマントを羽織った男の動作はまこどにはや〈、よけ 
られたと知るや再び刻が鎧の男に向けられる。 

「——おまえはここて‘死ね。その後、剣はもらってお〈！ 
深紅のマントを羽織った男はその言葉を放つど同時に 
おどりかかった。 


そして . 

アクラ ニスの 戦乱。それはホワイト•ドラゴン族の勝利 
て'終局を見る。シュリーテ*ホワイトの巧みな智略によっ 
てレッド.ドラゴン帝王ザムエルン•ザッハを討ち則した 
のであった。無敵を誇る彼らはア7ラニスにて敗れ去る。 

ラ.マルハートに 今 ま での 日々 がよみがえる。 ウェルス 
テイの人々は歓喜 L た。この世界が滅びることな〈、平和 
が再びラ， マルハー トを包む。 

し力、し ••*••• 

この時代より麽史は終わる。運命を賭した人々の歷史 
力 ‘蘇 る • * 。 


その同じ頃、ホワイト•ドラゴン族の将•シュリーテ•ホ 
ワイトどレッド.ドラゴン族の帝王.ザムエルン•ザッハは 
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ラント〜サークンの初飛行物語 


% 

..f 為 


第一章「翔ぶ」 


あいつ、まだ寝てやがるの力 


俺は寝ているサークンを足て摇すり、起こしにかかった, 


I 力 


うに起きる気配を見せずに、サークンは身 


¥p 


俺は竜洞を歩きながらぐちをこぼした。 一一 こんな時 
間までよく寝られるよ。こっちなんか今、散歩から帰って 
来たっていうのに。だいた、、か'、俺ど同じ頃に寝たんじゃ 
ないか。もう起きてもいい時間だせ。ほんとあいつは俺 
と一緒に起きたことなんて数えるほどしかな、、んだから 
な。 

竜洞は所々、自然にできた小さな穴が空いているためそ 
れほど暗〈はない。少し湿った感じはあるが、なかなか住 
みよい洞窟である。 

竜洞の奥にある寝床に着 V 、てみるど、一体の子供ドラゴ 
ンが横に眠っている。一—やっばりなぁ。期待どは裏腹 
に ぐっすりと眠っている。 


動きひどつ I ない。 

「早く起きろ！こんな時間まで寝てるんじゃねぇよ」 

まだ起5ない。いった、、何時間ねれば気がすむのだろ 
うか。 

「何やってんだよ。さっさご起きろ」 

俺はサークンの耳元で声を張り上げた。これにはサー 
クンも忘えたらしく、目が‘ハ。ツご開き、伸^か跳ね上がった。 

「-う〜ん。ん . なんだぁ、カインか。おはよぉ」 

サークンはむくりと起き上力、‘リ g 頁を振った。 

「おまえは今ごろ起きて何言ってんだよ。まったく」 

俺はサークンに向かってぐちをこは'した。まぁ、朝早く 
起きられな、、つていうのは、昨日今日に始まったこどじゃ 


おい、起きろよ！」 


ないからしょうがな、、か。 
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IV ガー ラン ト 



ふとサークンを見ると、まだ少々はんやりどしていて眠 
そうであった。俺は竜洞を技けて外に出た。陽の光がま 
ぶしいくらいに輝き、 B 青天の空がそれにともなって雲ひご 


つな 、、青さを見せる 


〇 


「そういえは、じいちゃんに飛び方を教わったんだろ。飛 
ベるようになったか」 

俺はサークンに聞いた。じいちゃんどは当然ヨシュア- 


ホワイトのことである 


第二章「空』 

サークンの背、羽の前に鞍を付けた。この頃にはサーク 
ンもおどなしくなって準備が終わるのをじっと待ってい 


た 


〇 


「ねぇ、カイ 


〇 


いったい どこまて1亍く のさ 


〇 


サークンが聞いてきた。 
「ガーランド」 

俺はさらりど言ってのけた 


〇 


「あのあど、練習したらなんとか飛べるようになったんだ。 
見てみる？」 

サークンはそう言って背中の羽をバタバタどははたか 
せた。しばら〈すると体は宙に浮き、上昇していった。た 
しか（こ飛んている。しかし、その飛びかたはなぜか危なく 
感じる。どことなくふらふらしているし……。 

ゆらゆらとサークンは上空を飛び回った。旋回してい 
るのたが、きれいな円を描いて飛んでいるのではなぐ、そ 
の円はダしくずれている。たださすがに墜落しそうだご 
思うこどがなかったのは、ほめられるべきこどだろう。 

しばらく上空を飛び回ったあどサークンは俺のもとに 
帰ってきた。 

「よし。今日はおまえが飛べたこどを祝って遠乗りしよう！」 
俺はサークンにそう提案した。ほとんど強削にも近い 
提案である。 

「そっ、そんなぁ。まだ、僕には早いよ」 

サークンはびっくりして弱気に言った。まぁ、たしかに 
むちゃな提案だが、俺はどうしてもサークンの背に乗って 
空を乳びたかった。普通は飛びはじめから約 I ヶ月でやっ 
と遠乗りが出来るらしいか、そんなこどは構わない。 
「大丈夫だよ。こういうもんは早いうちに経験しておくの 
が一番。——そこて1 寺ってろ。じいさまのどころに行っ 
て鞍を取って〈るから」 

俺はそう言って、ヨシュアの竜洞に向かった。 


「ガ、ガーランドだってえ。そんな遠くまて，行くの！？」 
サークンは驚きの声をあげた。たしかにガーランドま 
では遠い。街道を歩いてでさえ半日はかかる距離だ。サ 
—クンの背に乘っても、おそらく 5時間はゆうにか片道で 
かるたろうどいう飛行である。はじめての遠乘りにして 
はかなりの距離を飛ぶこどになるだろうが、それが思い出 
に残るよう（こもなる。 

「遠〈まで‘行くから、遠乗りって言うんだよ」 

俺はそう言って鞍を付け終わるど、背中に乗った。サー 
クンの方は、まだぶつぶつ言っていたか'‘、そんなことはま 
ったく構わなかった。 

「でも、もし墜ちたら—“」 

「墜ちやしないよ。俺は、、つでも空では運があるからな。 
このあいだだって、じいちゃんど飛んで墜ちたんだけど、 

遠う奴の背に運良くのっかったんだぜ-」 

ご言ったはい I 、が、そのときのこごを思い出してゾツど 
した。——そうかあのどきは他の4又が'飛んでたからよか 
ったけど . 。 

俺は気を取り直してサークンに言った。 

「さぁ、飛べ！ j 

サークンは少し腰を低くして伸^勢を整えた。筋肉の寄 
り集まるのが感じられ、鞍を通してその感触が伝わる。翼 
か'大きくはばたかれ、サークンは先程よりもさらに腰を落 
ど L て、強靱な後ろ足て•地面を?就った。ガクンど反動が伝 
わり、サークンの首に反射的にしがみついた。サークンの 
力強 v 、はだたきはなおも続き、空へと上昇をはじめた。と 
いってもそれほど上昇したわけではない。その高さはだ 
いた、、ウェルスティにある“金色の塔”の5階ほどの高さた。 

そうして俺とサークンはガーランドへ遠乘りすること 
になった。 
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IV 力、 ニラント〜サークンの 初飛行 物語 


ラ •マルハート を経って4時間。そろそろガー ラン ドが' 
見えてもいい頃た。移動達度はそれほど早くはなく、どち 
らかと言うと遅いほうだ。慎重に越したこはない が'、 この 
分ではラ •マ/レノ、一卜に 夜まで 帰る ことか出来るのか心配 
だ。 

サークンの飛行は、ラ‘マルハ.ートを経ったときよりも 
安定しており、最初に思っていたより安心して乘ることが 
できた。飛行のこつて''も憶えたのだろうか、ギクシャクし 
た感じもない。これなら墜落の危険もないんじゃないか 
な。あのじいちゃんに乗って飛んだときはちょっど* I 布か 
ったけどね。 

右手の方向にはちょうど山の達なりか'見える。あれは 
タナルーシス山脈かな、それごもシャーガル山岳なのかも 
しれない。あの連なりがシャーガル山*ならガーランド 
も近 ( 、はずなんだけど 


左手の方向には海岸線が続いている。これがソート-マ 
ー メイル海た。この海岸線を迪って飛べはガーランドに 
着くこどができる。 

サークンはもくもくど飛;ぶこどに集中していた。 

空は隋れ上がり、雲さえも見えない (3 ど青い。遠乗りに 
は絶好の B 青天と言えるだろう。おそらくガ— ラン ドにも 
数多くの冒険者が集まっているこどだろう。まさに冒険 
者にごってもこれは、絶好の冒険びよりである。 

と、目の前の海岸線に銜並みどおぼ L 5影4 c •浮力、びあが 
がった。あれがガーランドなのだろうか？ しかし、海岸 
に栄える街どいうどこのミッド•力'ルツ地方にはガーラン 
ドしかない。するどガーランドに i 山りつ I 、たのか？ 


〇 













IV 力、 ニラント〜サークンの 初飛行物語 


_D_GARTS 


「サークン。ほら、銜が見える。あれがガーランドに it い 第二章「港街」 


ない」 

俺は少々、興奮した声でサークンに言った。 

「うっ、うん。ちゃんと見えるよ。僕たち、やっとガーラン 
ドまて“やってきたんだね。——僕の力で飛んでここまで 
やって来たんだ！」 

サークンも心庖うれしそうに言った言葉には興奮の色 
は隐せなかった。俺ごサークンはとうとう、西方の港銜力 
ー ランドまて'’やつて来たのだ 。 



ガーランドは、ミッド•ガルツ地方でも最も西方に位置 
する、ソート•マーメイル海に面した港街だ。この都市は 
ウェルスティと並んで数少な、、人間族の街であり、プラチ 
ナ. ドラゴンの統括領に属する。街の規模や人口はウェル 
スティに遠くおよばぬものだか'、世界でも最大規模の港銜 
て’、罗〈の船乗りや冒険者などか'集まる都市て•'もあるのだ。 
また、それにどもなう物資の集積地と I ても有名て•'、この 
都市には主に魚介類が f く集まる。それらはウェルステ 
ィに運ばれたりもするのだ。そのための運搬に従事する 
人員もこの都市には多い。 

ガーランドの銜はかなりきれいに整備されており、通り 
の穸くは港に通じていた。そのなかでも最も大きな通り 
は、港から竜の広場を通ってウェルスティに通ずる街道に 
結ばれる。その通りのわきは他の通りより店が爹〈集ま 
っており、人通りもそれにどもなう形て多い。その道行く 
人々の穸くはや a り冒険者や f 口、乘りど言った感じて''ある。 
酒場や宿屋は大通りからはずれたどころにあり、表通りに 
建つこごはほどんどない。そのためこの大通りは騷ざ声 
があまり聞こえてこない。 

俺どサークンはそんなガーランドの大通りにいた。 

「ねぇ、乃イン。なんか僕たちに視線が集まってるみたい…」 

サークンはそう言って俺の腰につかまった。よほどホ 
ワイト.ドラゴンが玲しいのか、銜の人々や冒険者などの 
物珍しいそうな目線が俺ごサークンに集中する。しかし 
その視線は、誹りや蔑み、そして嫌悪どは遠って、単にホワ 
イト.ドラゴン族が跨 L いどいう目でしかなかった。 

と、ふいに背後に人の気配を感じて振り向くとそこには 
' 一 人の若ゝ、魔術師が立っていた。その口 ー フを羽織った 
魔術師ら L 5男は、俺たちをまじまじど見つめて、ふとつ 
ぶやいた。その声はかなり小さく、あまり良〈は闉きとれ 
ない。 

「——カイン……サージュ……か。偶然どは恐ろしいもの 
だな」 

そう言って魔術師は感慨にふける目をして空を仰いだ。 

青い ローブには 装飾品があ しら えられており、男の美し 
さを引き立てていた。そして胸にひかる赤、、宝石がやけ 
に目立つ。その飾りからしても、かなり高位の魔術師であ 
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N ガ 


ラント 


サークンの初飛行物語 


かしその男 


たしめ、にそれは 


終章「涯」 


咅 P 


男とは言 V 、がか、美貌があった。優雅に垂れる黑^、髮、フ 
ルーに輝く優しさを映す瞳、顔は傷ひとつなくさらりどし 
た白 V 、はだ . 。 

魔術師の目は再ひ俺たちを捕らえた。 

「もしかしたら*"…、その子供のドラゴンは、白の天帝•シ 
ュリーテ•ホワイトの息子かな。やさしい目がシュリーテ • 
ホワイトに M ているのだが——」 

その美 L v 、魔術師はくすみ一つな l 、声で聞いてきた。 

「あ . う、うん。そうだけど . 良くわかったねぇ」 

俺は少々びっくりして答えを返した。 

「何度かラ•マルハートに寄って見たこどがある。しかし、 

シュリーテ•ホワイトの息子にこんなどころで会えるどは 

奇妙な偶然だな」 

魔術師はそう言って微笑みを見せた。そして再び聞〈。 
「マナ•ルフトを知って、 、るか。 ^■魔法都市カデッタを 
治めて、、た魔導士だ。そこも今ではもう廃墟ご化してい 
るがな」 

魔術師はどうどつに言った。 


レナ•フレイヤの声が、俺を思 （ 、出の中から現実へど呼 
ひ戾した。 

- ^立かな I 、の」 

レナか優しくつぶやく。 

「——泣かない。一あいつは、俺ど共にいる」 

俺ははっきりど答えた。 

「一番辛い思いをしているのは、あなたなんだから……」 
レナはそう言って睡に淚を溜めた。 

俺は一生涯、決してあの日々を忘れるこどはないだろう。 
そして、心の中に思い出ごして剡みこまれるのた。楽しか 
った日々か'よみかえり、のちサークンと共に笑いながら話 
されるこどどなるだろう。そうなけれは\、いと思っていた。 
そう望んでいた。 一 そうなれは……、笑 （ 、ながら……。 


厂 


マナ 


ルフト？ 知らないな灰 


俺は首を振って言った p 

「そうか」 

シエルスナ ー ルはただ^ 一 言そう言った 
つてんだろ。 


突然な t 


5 


さて、私も少し急いて'、るのて、ここでお別れだ。ま 


た会うのではないかども思うがな 


J 


シェルスナールはそう'!"って身を翻した。 

俺はその魔術師の背中を見つめて、、つまでもそこに立 


〇 


ていた 


空はすでに朱みかかり、日暮れが近いこど 


を示していた 


〇 
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遠く昔より、多くの言葉が'時代を変えて現 
われた。古代語、神聖語しかりである。言葉を学ぶこど 
それは時代を学ぶこどである。術者たるもの、言葉を知 
らずして叹文を学」：こどなかれ。知らぬ語は師たるも 
のに聞くがよい』 

大魔術師シヱルスナール 


〇 















































































あくまのだいち 【悪魔の 大地】（地名) 



アークス 【 ARCUS 】 （名称） 

ウルフチームの第二作目。 PC 88、 PC 98、 XI 、 MSX 2、 FM 77 AV 
版がすでに発売されて(、るが、 PC 88、 PC 98、 FM 77 AV のアークス 

ど、 X :1、 MSX 2 のアークスのストーリーは若干！^ 、が ある。どれが 
真のアーフスなのかは、社内にお、'て誰も知る者は I 、な （ ぃ…"。 

アークスじだい 【アータス 時代】（出来事） 

アルカサス地方ごテ./ 1—7 ス地方が栄華を誇った時代のこどを言 
ぅ。この時代は別名“大航海時代”ども称される。その名の通0、こ 
の 二つの 地方は航:海によって国交を保って いた。 ちなみに“ アーク 
ス”の語源はア/ し カサスの古代読ふ“アルカス” からきた。 

アイアン•ドラゴン （人名） 

鉱石なごを貧し、そのため非常 i こ硬い鳞を持つドラゴンに育ったの 
か、このアイアン*ドラゴンである。穸くか赤竜の谷に住みつ5、レ 
ッド-ドラゴン同盟軍の一員ごなっている。体は、陽に輝くような 
黑さを持っている。アイアン-ドラゴンの亜種に、々ッパードラゴ 
ンが\、る。 にカッパ ー •ドラゴン、レッド.ドラ コン 同盟軍 


バヌラ 砂;蓂の俗称。多くの魔物の住みかになっているこごから付 
、、た名称て’、この地を探険 L た者は大魔術師オール•ファただ一人 
である。古の堕ちた都市や数万年前のワン.ウィーク.ウォーズに 
よって滅亡 L た大都市もこの地に存在した。今では立ち入る者も 
いない。 —第二部『光の大地』 

アクラ ニス （地名） 

ラ-マルハートの北に広がる大平原 。 it をモンマルトルの森に面し、 
西をダナルーシス山脈に接する。どの国の領地にも属 L ていない 
地て、歷史的事件「アクラニスの戦乱」が起こったのはこの地である 

アクラニスのせんらん 【アクラニスの 戦乱】 （出来事） 

レッド.ドラゴンの侵略戦争。レッド*ドラゴン軍どホワイト•ドラ 
ゴン軍か戦った。この争いは、ホワイト•ドラゴンの勝利に終わる。 
ホワイト•ドラゴンの指揮をどっていたの;^、シュリーテ■ホワイト 
である。そのシュリーテ•ホワイト自らレッド*ドラゴンの将ザム 
ェルン•ザッハの首をどった。血ど肉ど骨の時代ども呼ばれる。 

—第三部『血ど骨の時1又! 

〇 ザ厶ェルン，ザッハ 



T デュウ•ホワイト （人名） 

ホワイト•ドラゴン族の初代長老。ラ■マルハートを治める立場に 
ありながらも、人間族に自由を提供し、他のドラゴン族から守るど 
も主張した。このアデュウ.ホワイトの言葉はプラチナ•ドラゴン 
族に t 共憋を与えた。 しかしドラゴン暦1120年。落雷の事故に遇 
い、葙卿する。人間族からも多くの信賴ご尊敬の念を集め、ウエル 
スティには“白の神殿”まて建てられるほど、その崇桿の色は強い。 

— 第二部『光の大地』 
〇白の神殿、ウヱルスティ 


アランセ（国名） 

馼千年前に興った、歴史上最大の魔法王国。国王はシヱルスナール 
の12高弟の一人、エステア■サヌア。また、その補佐役どしてやはり 
シ1ルスナールの弟子てあったフ す ルス.フヱイルドがゝ 、た。 しか 
L 数千年の後、国王であるエステア•サヌアがアランセを離れたた 
め自然減亡する。エステア•サヌアがアランセを離れた理由は様々 
に言われているか'、実際はアランセどいう国自体に魅力がなく なっ 
たためだどい う。 〇エステア•サヌア、 フォ ルス•フェイルド 


アクセム（国名） 

歷史上 最後の魔法都市である。大魔導士ヴヱレム*カーサか就治し 
ていた。が千年はどて也国の侵略に遇 v 、、滅亡する。 

アクチュアリー （国名） 

ブル _• ドラゴンの国であり、レッド*ドラゴンの国“ガーヴェル”に 
20年はど過れて興る。シンド•ガルツ地方の;!匕東を治めるドラゴン。 
古ぐから貴族钊度が確立されており、国王削を影 a 、ている。初代国 
王は“ディレーデッド•エクレアス”である。 

— 第二部『竜族の繁栄』、『竜族の歴史』 


T ルカサス（地名） 

海を越えた西の大陸にある地^その昔、アルカサス王国が栄華を誇 
ったのはここである。アルカサス王国はアークス時代中期の文明 
で、減亡の危機に襲われたこどもあった。今でもその文明の影を残 
すどころかある。 〇アークス時 n 

アルムーセないかい 【アル厶ーセ 内海1 (地名） 

平原地方の北にある内海。シー，ドラゴンの住み処であり、統栝領 
である。 シーラ カンス 、シャ ークなども住みつ （ 、ており、危険であ 
るど言われるのが常だ。深さはそれほどな L 、のがせめてもの助け 
である。 
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イーフリート （魔物） 

炎の積霊であり炎の魔神とも称される。地水火風の四元素世界の 
内、火の元素世界の注人。赤銅色の体ど黑い革の翼を持っ。イーフ 
リートに炎はまった〈通しず、水系のマジックを嫌う。人間界に出 
現するこどはまれて、時たま魔術師の g 口吳呪文によって呼び出され 
るこどもある。 —第二部『神話の世界』 

イー^ル•キュレイ （人名） 

約 100 年ほど前に現われた庵 導士 。罗〈の冒険家が残 L た手記を 
まとめあげ、"魔物に関する覚書”を作った。しかし彼は自らも冒険 
に出て、この本を作った。不幸にも完成直後の冒険にて生涯を終え 
た。 —第二部『生息する庵物』 

イシュリタールしんわ 【イシュリタール 神話】 （故事） 

シッド.ガルツ地方において最も信仰されている神話。混沌、調和、 
秩序の勢々に大きく分類される。混沌は睹黑神スヴエーム、調和は 
天神ヨツンハイム、秩序は太陽神カーリシャをそれぞれ頂点どして 
構成されている。 —第二部『神話の世界』 

スヴエー厶、ヨツンヘイ厶 、カーリシャ 

イス（返事） 

ウルフ社内での返事用語。秋篠さんど洩诏さんがよく「返事はイス 
た」ど口にするが、若い者の間ではなぜかのばして言って L まう。 
わかりますね、皆さん。 

いにしえのおちたとし 【古の 堕ちた 都市】 （地名) 

バヌラ 破;' 莫にある都市の利；。国の名前はヴァーレス D 侵略によっ 
て滅ぼされたどされているか詳しいこごはまったくわからない。 

—第二部『光の大地』 
〇ヴァーレス 

イリュージョニスト（名称） 

マジシャン、コンジュラー、プレスチジジテーターなど手品師ど同 
じ意味て呼ばれるこごが夢い。しかしフ T ンタジー世界では決ま 
って魔術師の下級レベルの称号ど L て极われている。 

—第二部『魔術の伝承』 

〇マ ジシャン 

イリューン （人名） 

アルカサスからやってきた魔法劍士。エステア.サヌアの弟子であ 
ったが、なぜか今では逃亡生活をしている。あまり無駄なこどは L 
ゃベらず、無口である。かなり の美形であるが、その暗 i Hi 格が災 
いして目立つこごはない。この男がどのようにしてストーリーに 
入り込んでくるかはまったく不明。ただその美貌ゆえ、男性から石 
を投げられる可能性もある。 

一►第二部『人物の設定』、第三部『美醜』 
〇紺青の劍、エステア•サヌア 

インドじんもびっくり 【インド人もびっくり】（つ） 

その昔、このように宣伝するカレーがあった。はたして、本当にイ 
ンド人もひつくりしたのだろうか。私はインド人に聞いてみたい。 


約10000年もの昔に減びた都市。人口は30万を越えるどされている 
が、現在の調べで U その10倍から50倍もの人口があったのではな u v 
かど考えられている。そ L て都市の直柽も I .5 km などではな〈、そ 
の倍以上はあったど思われる。 —第二部『光の大地』 

〇古の堕ちた都市 

ヴアランテイアしんわ 【ヴァランティア 神話】 （故事） 

ドラゴン種族の中で夢く信仰されている神話て； 6神から成ってい 
る。それは、最高神ヴァランティァを頂点に、太陽神アキュニス、月 
神乃ールサ ー 、鬪神ガジュ ラー、 海神ランダナ_ス、美の女神シルウ 
ァースであり、すべてはヴァランティアによって則造されたど信じ 
ている。 第二部『竜族の繁栄』 

ゥィザード（名称） 

魔術師、それも白魔術師を指す。たいが v 、、高レベルの魔術師を指 
す場合が夢い。この世界ではウィザードど呼べる者は少なくなっ 
た。 —第二部『魔術の伝承』 

ウェルスティ（地名） 

ホワイト_ドラゴン族の国“ラ•マルハート”にある人間族の中心都 
市のこど。人 u は約50,000人ほど。ウェルスティに住むほとんど 
の者は天神ヨツンへイムを信仰 L 、 そのための神殿もある。 

—第二部『光の大地ム第三部『血ど骨の時代』 

L > ラ■マルハート 

うけたなおゆき【受田 直 之】 （人名） 

段取りの悪さは日本一。お調子者てある Q 明るいだけが取柄の男。 
現在19歲。（浜さん評） 〇貢宁金箱、のらくろの目覚まし時計 

えいちのしんでん【英智 の 神殿】 （地名） 

ウェルスティのルマ.アラスト広場にある三神殿のうちの一つ。こ 
の神殿は知識の神ラーヴァイに捧げられている神殿で、美しさでは 
他に類を見ない。 —第二部『光の大地』 

〇ルマ■アラスト広場 

エー •ワン•アド（社名） 

ウルフを担当する、広告代理店。規模か小さく、機動力が弱いこど 
が業界では知れている。社長の 青山 氏が営業担当どして動く。い 
や、動けは'、いな。 —ナルドの石丼さん 

エス テア•サヌア （人名） 

大魔術師シヱルスナール12高弟の一人で、魔法劍士の異名を取る。 
シェルスナールの弟子の内でも剣技に関しては右に出る者はいな 
い。魔剣ジェラルディーン所有者で、魔法についてはハイ•エイシ 
エントを最も得意どするが、数少な、、神聖語呪文の使 I 、手でもある。 
かなりの美貌を持った女性であるど伝えられて伝えられている。 
現在はアルカサス地方の外れにある館に住んで魔術の研究をして 
いる。また、イリューン の師て もある。 〇イリューン 
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ミッド•力つレツ/1、 舌 卒 

關画〇睡⑬漏 




オーク （魔物） 

このミッド•ガルツ地方ではメジャーな魔物である。森ネ木や廃墟、 
地下ダンジョン等に生息するが、その中でも地下ダンジョンや塔に 
いるオークには充分気をつけた方かいい。それらは強大な魔術師 
が操っている可能性が高ゝ、からだ。 —第二部『生息する魔物』 

おおにしかずと【大西一斗】 （人名） 

みなさん、このお方ご存じてすか。あの名作‘ 4 ヤシャ”の原作を担当 
した当時のプロジェクト■リーダーです。一時期、香港に眯立ち次 
回作の取村をしていいましたかて今はスペインのバルセロナに長期 
滞在 L 、プロジェクト N 0,4の総指揮をしています。みんな、期待して 
(3 しい。 —ヤシャ 


才ール•ファ（人名） 

西の大賢者ごも呼ばれる大魔術師。積霊語呪文を主に使ゝ、、古代語 
咣文の使い手でもある。 出身、 年齡はすべて不明。パヌラ砂漠を旅 
L た唯一の人物である。 一^第二部『光の大地 j 

〇パヌラ砂莫 

オクトパス （魔物） 

早、、話が大タコのこどである。このミッド•ガルツ地方てはアル厶 
ー セ内海 ( こ L か見られない。 —第二部『生息する魔物』 



か行】 


ガーランド（地名） 

プラチナ-ドラゴンの治める地にある人間族の銜。世界でも最大の 
銜 て、 多 〈 の 船が この 街に 立ち寄る。 ソート ■マー メイル 海 [こ 面し 
た銜て、港銜どしても有名である。きれ、、に整備された銜並 A は特 
筆に値する。 — 第二部『光の大地』、第三部『ガーランド』 

—プラチナ-ドラゴン 


力 ー リシャ（人名） 

光の源である太陽を治める秩序の神。創造を信条どする。宙を治 
める抻であリ、光の神であるど共に、光の世界の王でもある。 

—第二部『神話の 世界』 
〇イシュリ タール 神話 


カーン•ラ•ゾラム（地名） 

第四紀元の頃に興った魔法都市。積霊都市ども呼ばれるこの都市 
は、シヱルスナールの弟子 （12 高弟ではない)であった魔術師 スエ 
ン* レ ニスが 作った。人口は| ,000人を 住まわせるのが やっどのご 
く小さゝ、都市であったか\ スエン* レ ニスの 魔術のため魔物の浸 略 
どいうこどはなかった。しかし、街の人々の治療や、銜の防衛などす 
ベてをスエン•レニスー 人でまかなっていたた め、 その魔法の使用 
頻度は高く、寿命を縮める結果どなった。16歳から魔術の修業をシ 
エルスナールのもどではじめ、24歲て亡くなった彼女の末期を次口る 
ものは少ない。カーン•ラ•ゾラ厶は8年間という短さで減ひ去った 
のた。 


ガス•ドラゴン（人名） 

体の色は灰色から i 雇い灰色までさまざまで、羽か v 〗 、さなドラゴン。 
たかそれ以上の特微は、炎を吐くのではなく、毒を帯びたガスを吐 
〈どいうこどだ。モンマルトルの森で多々見られるドラゴンて、遠 
<南方にもこの手のドラゴンか住んでいる。かなり狂暴な性格を 
L ている。 —第二部『竜族の歷史』 



カッパー•ドラゴン （人名） 

アイアン.ドラゴン疾の亜種であり、その下につく者。主ご L て鉱 
石を食し、そのため硬い鱗に被われている。レッド.ドラコン同盟 
軍の一員て、赤竜の谷に住んでいる。個〗本数の非常に少な n 、種族で 
あり、どす黑^、青の体色を L ている。 

カデッタ（地名） 

大魔導士マナ•ルフトの治めていた魔法都市。1000年 U どの間、栄 
えて v 、たか、 マナ -ルフトかカテッタの全魔術師から魔々を奪い去 
って自決したからた。 —第二部『光の大: t 也』 

〇マナ■ルフト 

きゅう【9】(名称) 

グランド•メゾン209号室の略称。「9にいるから」どいうふうに使わ 
れる言葉で、このはかにも「7」や「丨」などど略称4、使われる。 

グランド•メゾン（名称） 

ウルフ■チームどいう会社のあるどころ。新宿区の飯田橋にある。 
けいこちゃん 【K コちゃん】（人名） 

ウルフ•チー厶のユーザー.サポート どして伝説に残る。アン ケー 
トノ、ガキなど处理はか、通信販売等の处理 t 努める。年齢、身長、体 
重など詳しいこどはいっさ、、知られて I 、ないが、 大学ご、、う地にて 
修業中なのだどいう。性格はきわめて明るく、沈みこむどいうこど 
はない。 ^ 
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こんじようのつるぎ 【紺青の 剣】 （名称） 

イリューンの持つ剣で、刃の表面には“剣を持ちしもの、運命どもに 
せん”ど刻まれている。青く輝く剣で、長さは約 70 cm ほど。なぜか 
“ 蒼き 意忠”ど呼ばれている。 —第三部 『美醜 j 

〇イリューン 


【さ行】 


シェルスナール（人名） 

第三紀元に姿を現わした伝説の大魔術師。神々をも:童駕する魔術 
を使い、何者をも寄せつけぬ強さど知識を誇った。今なお生き続け 
ている魔術師が少なゝ、なか、生き残っている魔術師の一人。シェル 
スナール12高弟のうちで今なお生きているのはエステア•サヌア、 
ファン•三ナルディぐらいのものである。おそら〈以後もシ1ルス 
ナールを越える魔術師は出現 L な〈、であろう。 

— 第二部『魔術の伝承』、『人物の紹介』 


サ イクロプス （魔物） 

人間の倍以上の背文を持った一つ目の巨人である。ダナルーシス山 
脈に、ダ數ではあるが見られる魔物だ。 

—第二部 1 r 生息す る魔物』 

ザムエルン•ザッハ（人名） 

アクラニスの戦乱 か 起こった当時の レッド. ドラゴン族帝王。永い 
間、タフーとされてきたホワイト • ドラゴン族どの争いを起こした 
凶悪な人物。後のレッド ■ ドラゴン族帝王リュデイン•ヴァレイス 
の XTt ある。 〇アクラニスの戦きし、リュデイン*ヴァレイス 

—第二部『竜族の歴史』、第三部『ミッド■ガルツ』、『血ど骨の時代』 

ザルファさん 【ザ/レファ山】（地名） 

ダナルーシス山脈の山。3,420 m の高さがあり、別名“火の山”どし 
ても知られる。ファイアー.ドラゴンか蚤く住んでいるのもこの山 
である。 —第二部『光の大地 j 

C • S • ジュノーン（人名） 

フルネー厶を“コンクエスト，サーメイス•ジュノー ン”どいう。魔 
術師であり、予言者であった人。第三紀元中期に生きていたらしい 
がくわしいこごはわからない。神命天書の作者でもある。 

—第三部『三ッド•ガルツ』 

〇神命天書 

シー•ドラゴン （人名） 

ミッド*ガルツ地方てはアル厶ーセ内海に何体か見うけられるドラ 
コンで、世界中でもごく少数しか I 、な、 、希少なものである。 



シャ ー ^ ルさんかく 【シャ ー カル山 在】 （地名） 

夕十ルーシス山脈ど共に、バヌラ砂潠を囲むよぅにして連なる山岳。 

—第二部『光の大地』 

シャーク（魔物） 

サメのこどをシャー7ご呼ぶのは皆さんが知っての通りです。 

—第二部『生息する魔物』 

シルノ ベ — •ドフゴン （人名） 

彼らは力の勢力に属しているか、性格的 i 二は中立を保っているドラ 
ゴン。個体数かきわめて少ない、見かけるこどはまれである。三ッ 
K * カルツ地方の北部にわずかだが見られるだけで、それ以外の地 
ではます見られな、、だろぅ c 全身が黑みかかった銀色を L ている 
ドラゴン。 ^第二邹『竜族の繁栄』 

しろのしんでん 【白の 神殿 I (地名） 

ウヱルスティの中心、ルマ-アラスト広場にある神殿。ホワイト•ド 
ラゴンの切代長老アデュウ•ホワイトに#げられている神殿て、、ド 
ラゴン暦452年に完成する。竣工までに40年の歲月が貴やされてい 


しんめいてんしよ 【神命天書】（故事） 

C . S , ジュノーンが作り上げた于言の書であり、全100章から成っ 
ている。100章のうち、50から60章目くらいまて’がミツド•ガルツ時 
代を書いているようである。また アー クス時代を語っているど思 
われるののもあるので、以下 t こ載せておこうご思う。これは神命天 
書49章「失われ L 力」の文である。 

我云わん。正しき者、源の力もちいて、人々救いたもう。これ、積霊 
の望みし、力の姿なりと。 

我知らん D 惡しき者、源の力もちいて、争い始めたらん。 

すべての源、正し5乃の姿ど見す、大地去りしものなり。 

我伝えん。その力失、、し時代、大地荒れ、争い絶えず続きし事を。 
その時代、異変起こり、金をまどいし輝けるもの、信条の下、大地破 
壞せん。 

スヴ X —ム（人名） 

イシュリタール神話に登場する暗黑の神。破壞を信条ごする。地 
下世界の王であり、影の世界の支配者でもある。 

〇イシ ュリ タール神話 
—第二部『神話の世界』 
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ッド•力、ンレツ/1、舌牛典 


スラニオス（人名） 

剣士レディアスと共にミッド•ガルツ地方を旅して、各地の特色を 
集め、光の大地どいう本を作りあげた魔術師。フルネー厶はイガー 


ちょきんばこ【貯金箱】（名称） 

“ SP 忠男”ステッカー付きの豪華な受田さんの貯金箱 。吉原つみた 
ての物で、製作者は渙さんたご伝えられる。 


ル•スラニオスだどい うふうに伝わって いる。 

一 >第二部『光の大地』 
〇光の大地、レティオス 

せ〜 の （？） 

掛け声。「せ〜の、で行〈ぞ J ごいうふうに用いる。 

セイクリッド•ファンタジー•シリーズ（名称） 

ウルフ•チー厶の創造 L た、独自のファングジー世界である。第二 
紀元から、第五紀元までを描乂語っていきます。シンド•ガルツの 
時代は第五紀元の話なのですが、 SFS の和、歴史の上で見れは、は 
んのわずかな時代で L かありません。 SFS の世界は限りなく繞く 
のです。時代を変えて、豐場人物を変えて。 

せいじんしき 【成人式】 （名称） 

20に成ったお柄 A 、をする日で、なぜか I 月15日ど決められている。 
この日を境に大人の仲間入りをするらしいが詳い、事はわからない。 

〇こ一じえん 


つも【自模】(名称) 

麻雀に、て、牌を取るこどを言う。「牌をツモる」どいうように使 
用する。麻雀には門前清自模(メンゼン千ンツモ）どいう役がある 
のたが、この役はもちろん取る（ツモる）事でしかあがれない。役は 
普通、ねらって作るものだが、門前清自模は遠う。最切から「今回は 
門前靖自模をわらっていくぞ」なんて馬鹿はいな、、。この役は普通、 
偶然で出来るものたからだ。 

デイヴムー•スーン （人名） 

暗黑呪文を使用 L た最切の魔術師である。もど t ど 神聖 語呪文を 
使、、、呒文の研究を重ねていたのだ力、、暗黒語呪文の存在を知り、そ 
れに手をだして死んで L まった哀し5魔術師。 

一^第二部『魔術の伝承』 

デヌー ルさん【デ ヌール山】 （地名） 

ダナ ルー シス 山脈 £ 二 ある 山 で最 t 高い 山 である。3,680 m 。 

—第二部『光の大地』 


せきねあきのり 【関根 彰規】 （人名） 

最凶最々呉のアーチスト。ウルフのグラフィック•へッドを務める。 
201の室長であり、私の赤ベン先生兼上司でもある。これ以上の説 
明は立場上かんべんして （3 L い。間根さんのダジ ャレ どいうスべ 
ルを浴びるど、 翌日 腰にくるどいう D 

セべ•ノ ぐ レステロス （人名） 

プロのゴルファー。外人さんて、けっこう有名な人だど思う。 

ソート•マ ーメイルかい【ソ ー ト •マ^ — メイル海 I (地名） 

三ッド•ガルツ地方の南に広がる海。ガーランドもこの海岸に建っ 
ている 0 —第二部『三ッド-ガルツ』 

〇ガーランド 

【た行】 

ダナルーシスさんみゃく 【ダナ/レーシス 山脈】 （地名） 

ファイア ー • ドラゴン、そ L て伝説のフエニックス、忌まわ L きサイ 
クロプスの住みかど L て知られる山脈0この山脈のはどんごの山 

が2,000 m 級で、最も高、 、山 はデヌール山の3,680 m 。 次いで火の 
山” ども 呼 はれるザ/レフ T 山の3, 420 m である。 

—第二部『光の大 itii 』 

ち一ぼう【チー坊】 （人名） 

ウルフの 女王 様ご L て伝説に記される。業界関係者にもファンか 
多い。この頃アクシデントが重なり、病床に伏しかちである。 

〇アークス，マニュアル『開発室 便り』 


デ•ルークス （地名） 

今でいうミッド•ガルッ地方。第四紀元の頃、この地には魔法都市 
が多く建ち、魔術師の一大聖地どなった。々デッヌ、カーン•ラ•ゾ 
ラ厶、クヴ X ルディ、アランセ（それ 自 体か一つの国家）なごはすべ 
てこのテ，/レークス地方 [ :集結していた。デュ•クーロス王国があ 
ったのもこの地てある。 

デュ•クーロスおうこく 【デュ•クーロス 王国】（国名） 

アルカサス王国ど国交を持って （ 、た王国。この二つの国の国交が 
始まってからの時代のこどを大航海時代どいう。大航海時代、別名- 
アー 7ス時代。 

デュラン•デュラン 【DURAN DURAN 】 （名称） 

イキリスの誇るスーバ' —•アーティスト。現在まて ( :“丁 ュラン’ア 
ュラン，，、“リオ V セブン&ザ-ラグド.タイ カー，、，マ” ーナ V ‘ノ 
卜ーリアス”そ L て最新作“ビック''*シンク所ど6枚のアルノぐムかある。 
アリーナの製作後、ロジャー•テイラーか脱 i 愚 I 、そのイ曼アンディー • 
テイラーも脱退した。アリーナ、ノトーリアスの間にパワー*ステ 
ーションどアーケイディアどいうバンドか一時的に誕生したか、二 
つどもにアルバムを一枚製作 L たのみで終わる。全米 No 」 ヒット 
の曲にはザ • リフレックス、ワイルド•ボーイズ、ア•ビュー.トウ•ア • 
キル （007 のテーマ）かあるビック"ぐンドだか、現在はうま〈いって 
いないようて、どれも不発に終わっている。メンバー3名。 

てんくうのしんでん 【天空の 神殿】 （地名） 

ウェルスティのルマ•アラスト広場にある神殿。天ネ申ヨツンへイム 
に捧げられている神殿で、三神殿中て最も大きく豪華な作りになっ 
ている。織細な彫刻て飾られており、英智の神殿(こも引けを取らな 
^ 、( i どに美しい。 ―第二部『光の大: 

〇ルマ•アラスト広場 
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ドラゴン•レヴオリュージョン（出来事) 


ドラゴン暦50年頃に起こった戦乱。あらゆるドラゴン達か覇権を 
争ったか、結蜀は終結を見なかった。ドラゴン文明の始まり もこの 
戦乱によってだった。歴史上でもまれに見る大戦乱で、その被害は 
計算不可能な ( i どである。 

ドラン•ガヌー （人名） 

第二紀元の後期に古代語观文を作り上けた魔術師 D シ エルスナー 
ルさえ t ドラン.ガヌーには尊敬の念をはらっている。 

—第二邹『魔術の 伝承』 

【な行】 

なら【奈良】（地名） 

修竽铱行のメッカである。関乗地方の中学ははごんどど言ってい 
ぃ〖3ご、この奈良へ訪れるようになる。奈良の特產品には奈良公園 
の奔せんべいごいうひじょうに有名なものがある。またこの地て‘ 
は ケン カ どいう見せ物もあり、なぜか決まり文句として「ガンつけ 
んなょ」ごいう言葉かあるのは不思議た。そしてそれ以上に危険な 
ものがある。もちろん、奈良公園名物“鹿のフン”がそれだ。しかし、 
こんなに危険な地に祚行させるごは学校側も何を考えているので 
しょうか。 

ナルドのいしいさん 【ナルドの石井さん】（人名） 

三ット•ガルツ関連の広告デサイン、パッケージ•デサイン等を担当。 
青山さんの段取りの悪さに、一昏被害を受けている人。本当に青山 
さんのせいだろうか。真犯人は誰だ！ D 魔界王 

ニック•カーショウ （人名） 

確かそんな名前のアーチストかいたような……。っていうはど影 
の;％ v 、ニッ7•乃ーショウて’すか、ちょっど前にはなんか曲をたして 

いたような-。まあ、そんな 奴 も （ 、たなごいうよう(こ、憶えてお 

いて下さい Q 

ぬらりひょん （？） 

? ? ? 

ネッシ ー （魔物） 

う〜ん。むか L ネス湖のネッシーなんていうのがいましたわ。今 
はどこに、、るんでしょうか。ちゃんど今でも生きているのかな。 
一度でい （ 、から見てみたいものです。どんな姿をして、どんな生活 
をして、 、るの か……。う 〜ん 、厶リだろうなぁ〜。ど思 I 、ながら も、 
あんな奇妙なものは見たくはないども思う。 

のらくろのめざましどけい 【のら〈ろの目覚まし時計】（名称） 
受田 さんの目覚まし時計てある。その音たるや凄まじく、これて起 
5なかった者は今たいな I 、ご伝えられる。のら〈ろくんが“起きろ〜” 

ごしゃべってくれる代物で、受田さんの家宝である。外見からして 
“のらくろ君”なのだ。 


【は行】 

バヌラさばく 【バヌラ砂漠】(地名) 

ミッド■ガルツ地方で確一の砂漠である。ダナ/レーシス山脈どシャ 
一々ル山岳に囲まれ、ほぼ完全に隔絶されている。宝の砂溟ど呼ば 
れるど共に、 醜の 大地ども呼ばれている。この砂漠を旅した人物 
は一人しか、、な■い。それか大魔術師オール，ファだ。 

—第二部『光の大地』 
〇惡魔の大地、才ール■ファ 

はまさん 【浜さん】 （人名） 

元飯田橋地下構内の清掃係。なぜこの方が、ウルフ•チ—厶にや っ 
てきたのか。ある日のこどだった。通勤途中、宇野さんが飯田橋地下 
構内に立ち寄るご、一人の男が清掃に励んていた。その男の 後ろ髪 
は、かりあけになっており、どこか海の“ i ギを思わせる。 L かし、そ 
の男はまこど t こ掃除が旨かった。「その腕、本物か」ど、宇野さんは訪 
ねる。男は何も答えな I 、。「まだ、乃は出し切って、、ないようだな」 
その清掃の技術をかった宇野さんは、さっそくウルフ•チ—厶の清 
掃係どして働いてくれるよう、三顧の礼をもってして迎えた。 

後日、ウルフ.チーム t こ新たな職種が誕生した。その名は“用務員”。 
もちろん、浜さんの天職である。 D 貯金箱 

ひかりのだいち 【光の 大地】（地名） 

ラ’マル/、一 卜を指す俗称。また広、、意味でプラチナ*ドラゴンの 
地を含めた地の俗称ど L ても用いられる場合がある。また、光の大 
地どいう本もあり、こちらは三ッド•ガルツ地方の特色をまどめた 
本で、剣土しティアスど魔術師スラニオスが手懸けた。 

—第二部『光の大地ム第三部『ミッド.ガルツ j 

ラ ，マルノ 、ート 

ヒュドラ （人名） 

レッド-ドラコンの国ど併合されながらも、自らの国 • スパリニアを 
持つヒュドラは、北方の地に住んでいる。5〜12個の頭を持つこど 
て、一目でそれご見わけかつく。ヒュドラの亜種には口から炎を口土 
くバイロ•ヒュドラがいる。 —第二部『竜族の繁栄』 
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ホワイト•ドラゴン （人名） 

白竜の名で知られるドラゴン族。ラ■マルハートどいう国を治めて 
いる。初代の長はアデュウ•ホワイト。 i 本の色は白みをおびており、 
大変きれいな種族である。また、非常に頭の良い種族ご I ても知ら 
れて V 、る。 

—第二部『竜族の 繁栄』/ 竜族の歴史』、第三部『シ y ド.ガル ツ』 

C ラ•マルハ ー ト、アテュウ•ホワイト、シュリーテ•ホワイト 


マジシャン（名称） 

もどもどは手品師を指す言葉であったが、魔術師の総称どしても用 
いられるようになった。マジシャンとは魔術師のなかでも下級レ 
ヘルのものを指す場合が罗〈、高レベルの魔術師はウイザードと呼 
はれたりもする。 4第二部『魔術の伝承』 

C イリュージョニスト、ウイザ ー ド 

まかいおう【魔界王】 （人名） 

その名の通り、魔界の王である。類まれなき美貌を持ち、数多くの 
魔術を操る。自らの身にかけるスリーブの呪文の力は強大で、いか 
なる力をもってしても破られるこどはない。結界ご同じ勁栗を有 
する。 


マスター•ウイザード（名称） 

魔術師に与えられる称号のなかては最高のものである。マスター • 
ウイサードとは魔術師を育てあける“師”の立場の者た。マスター* 
ウイザードとなるには、マジシャンからイリュージョニスト、そし 
てメイジ•マスターど昇格して ウイ ザードになり、マスター•ウイザ 
-ドどなる。今ではマスター ■ウイ ザードど呼べるのはシェルスナ 
ールのみである。マスター •ウイ ザードどなる条例^ごいうものはな 
いが、一应は神聖語呪文を使いこなせなければならな A 、だろう。 


ッド •力、 ンレツ/1、辞典 


フォルス•フェイルド（人名） 

シェルスナールの弟子であり、12高弟の一人でもある。竜司祭とも 
呼はれる魔術師て、その名のごどくドラゴン•ロアーを最も得意ど 
する。エステア•サヌアど共にアランセを建てた魔術師である D 

〇アランセ 


ファイア ー •ドラゴン （人名） 

タナルシス山脈を住みかにするドラゴン。レッド•ドラゴン同盟軍の 
一員でもあり、その争、、好きの性格 ( i 夢くの知るどころである。 

—第二部『竜族の繁栄』 
C > レッド，ドラゴン同盟軍、ダナルーシス山脈 


プラチナ•ドラゴン （人名) 

彼らプラチナ • ドラゴン族は、ホワイト • ドラゴン族ど並んで人間族 
ど共存を保つドラゴン族で、 E ッド.ガルツ地方の最西部にその地 
を持つ。このプラチナ*ドラゴン族の治める地にある街•ガーラン 
ドは世界でも最大の港街である。 

—第二部『竜族の歴史』、第三部『ガーランド』 

〇ガーランド 


マナ*ルフト（人名） 

大魔術師シ x ルスナールの弟子て、 12 高弟の一人。第四紀元の頃、 
魔法都市カデッタを興し、それを1000年もの年月に渡って治めてい 
た。積靈語呪文の使ゝ、手で、古代語咣文をも使う0今では死んでい 
るご彳云えられているが-。 

—第二部 『光の 大地 j 、 『人物の 設定』 

〇カテック 


ブル—•ドラゴン（人名） 

この世界においてレッド_ドラゴンの次に国を興したドラゴンて 1 あ 
る。三ッド•ガルツ地方の束部から北東部にかけてアクチュアリー 
という 国を持って いる。 何度かレッド • ドラゴンど争いを起こし、 
国の規模は縮小されたが、それでもかなりの広大な地を持つ。 

—第二部『竜族の歴史』 
〇アクチュアリー 

ぺい 【3匕】 

麻雀用語て’、北のことを言う。乘をトン、南をナン、西をシャー、そ 
して: i 匕のこどそペイと言うのだ。風牌の一種である。 


まものにかんするおぼえがき 【魔物に間する覚書】（名称） 

魔導士イーレル • キュレイ； i ? ヾ編集 L た、三ツド • ガルツ地方に生息す 
る魔物の記録。全1000体以上もの魔物を載せ、冒険者達の聖書どし 
て崇められている。 —第二部『魔物に関する覚書』 

〇イーレル_キュレイ 

ミツド•ガルツ 【 IVIID . GARTS 】 （名称) 

このゲームのこどを言う。開発販壳元はウルフ•チームです。 
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ムラマサ•ブレード（名称） 

有名な劍の名称で’ある。村正ど書いてムラマサど読む。アメリカ 
のアツフル版では厶ラサマ•アレードどなって t 、たのは有名な話。 





ラット 【 RATT 】 （名称） 

最近、アルバムを発表したノ 
ス々イ” 


〇 


タイトルは“リーチ•フォー，ザ 


メン•アツト•ワーク（名称） 

あぁ、そんなやつらがむかしいたような気がする。 

モンマルトルのもり 【モンマルトルの 森】 （地名） 

別名“エレメンタルの森”ども呼ばれる地で、積霊達か住むご伝えら 
れる。そのため魔術師達が夢〈入りこんでいる。目的は言うに及 
はず、積霊に魔術の々を授かるため、もしくは今まで以上の々を手 
に、、れるためである。またこの地には友好的なワイヴァーンやダ 
リーン_ドラゴン、そして敵対的なガス.ドラゴン、果て a 変異生物 
であるデス.ドラゴンまてせんでいる。 —第二部『光の大地』 

〇ワイヴ T ー ン 

【ゃ行】 

ヤシャ 【 YAKSA 】 （名称） 

ウルフ. チ ーム第一回作品。ストラテシー■アクションどいう新し 
、 '分野を開拓した ゲー厶 3 美しい ダラフ f ツ 7ど鐵細なミ ュージ 
ツ クは 特筆に値する。 

ユーザー•サポート （名称） 

K コさんのいる部署。いろいろな仕事をしな〈てはならない。ユ 
—ザーをサ ポートするこどである（う〜ん、説明になってない）。 

よしだけんじ 【吉田賢二】（人名） 

あの“ァークス X r を開発 L た天オブログラマー。クソゲー研究会 
や， 、ナモゲラ隊など、わ ( ナのわからない集団を残したままこの地を 
去った。 XI ユーザーには神のように慕われている。さて彼はこの 
地へ再び蘇るこごはできるのか。また蘇ったごき、彼はどのような 
プロダラ三ングをするのだろうか。 

ヨツンへイム （人名） 

天神ども言われる調和の神。シンド•ガルツ地方の蚤くの人間が信 
仰する神てある。法を主題ごする神て、天空の神、上の王、生物世 
界の王てもある。 〇イシュリタール神話 

づ第二部『神話の世界』、第三部『三ッド•ガルツ』 


りゆうのさいてん 【竜の 祭典】（名称） 

ウェルスティの/レマ■アラスト広場で、年に一度、七日に渡って開か 
れる祭り。ホワイト • ドラゴンのために開かれる祭りで、もちろんホ 
ワイト_ドラゴンもやってくる。またカーランドなどの地からも観 
光でやってくるものかいるなど、かなりの活気がある祭典で、この 
七日間の人口は通常に倍ほどに i て'増える。この祭りの締め a ホ 
ワイト • ドラゴンの長か激励の言葉を投げかけるこごて終わる。 

〇ルマ•アラスト広場 
—第二部『光の大地』 

りゆうのしんでん 【竜の 神殿】（地名） 

ガーランドにあるただ一つの神殿。プラチナ • ドラゴンに捧げられ 
ている神殿で、淡い白色で宝石なごの飾りはな、、地味な神殿た。大 
きさはウェルスティにある白の神殿ど同じほどで、かなりの大きさ 
がある。 —第二部『光の大地』 

りゆうのひろば 【竜の 広場】（地名） 

街の （ i ほ中心にある広場て’、ウェルスティに続く銜道の起点でもあ 
る。祭りごごが開かれる広場でもあり、人通りも务い。竜の神殿が 
あるのもこの広場である。 

—第二部『光の 大地』、 第三部 『ガーランド』 

ルマ•アラストひろば 【ルマ.アラスト 広場】 （地名） 

ウェルスティにある広場で、白の神殿、天空の神殿、英智の神殿が立 
ち並ぶのはこの広場である。ウ丄ルスティでも最も商店などの笋 
、、地区で、それに伴って人通りも多い。 i たこの広場は祭りの場ご 
しても使われ、その中でも竜の祭典ともなるど、各地からの観光客 
で広場も骚がし〈なる。 — 第二部『光の大地』 

〇ウヱ/レス ティ 、竜の祭典 

レッド•ドラゴン （人名） 

シンド•ガルツ地方の最隶部にある“赤竜の谷”に住むドラゴン族。 
争 v 、の類を良〈起こ史上ても凶悪な種族である。敉多くの浸 
蛏を繰り返 L 、 ドラゴン族の中でも最も大きな国を持つ。初代国王 
はヒユルベルトケムラー。現国王はリユデイン•ヴァレイス。 

—第二邹『竜族の繁栄』、『竜族の歴史』、第三邹『血と骨の時代』 


【ら行】 

ラ•マルハ—卜（国名） 

南をソート■マーメイル海、西をダナ/レーシス山脈、; it をアクラニス 
大平原、東をアル厶ーセ内海に囲まれた地をラ.マルハートど呼ぶ。 
ホワイト•ドラゴンの国て、初代国王はアデュウ■ホワイト。現国王 
はシュリーテ•ホワイト。古くから人間族に地を解放し、そのため 
ウェルスティという人間族の銜か-できたのだ。 

— 第二部『竜族の繁栄』、第三部『三ッド•ガルツ』、『血ど骨の時代』 
〇ウェルスティ、アデュウ■ホワイト、シュリーテ.ホワイト 


レッド•ドラゴンどうめいぐん 【レッド■ドラゴン 同盟軍】 （名称) 
レッド-ドラゴン族の支配下であり、軍隊でもあるドラゴン種族の 
こご。レッド • ドラゴン族を頂点に、アイアン • ドラゴン、ファイア 
—•ドラゴン、ヒュドラ、カッパードラゴンがその同盟である。 

—第二部『竜族の繁栄』、『竜族の歴史』 

レディアス （人名） 

光の大地どいう本の原型を作った探険家。フルネー厶をラッセル. 
オタ 1 一 • レディアスどいう。魔術師であるスラニオスと共に三ッド • 
ガルツ地方を料 a て、 3〇 年がかりて記録を集めた。 

— 第二部『光の大地 j 〇光の大地、スラニオス 
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ワイルド•イン•ザ■ストリーツ 【WILD IN THE STREETS ] 


ロビー•ネヴィル 【ROBBIE NEVIL ] (人名) 


♦ 



ポップ*アーチスト。ド三ノ、セ*ラ•ウィ、ウォッツ•イット.トゥ. 
ヤなどのシングルをたて続けにヒットさせたアーチスト。アルバ 
ムもかなりの枚数が売れ、これからが期待で5る。 

【わ行】 


ホン•ジョヴィの 3 th アルバ厶で、ユー■キウ、ラヴ•ア•ノぐッド•ネー 
厶やリヴィング.オン*ア•プレイヤー、ウォンテッド，デッド*オア 
ア泠イヴなどの全米大ヒット曲を生み出したアルバ厶。アルハム 

自体も全米で 1,400 万牧と驚異的な数字を記録し、歴史に残るもの 

となった。その勢いに負けす、最近 て.，は ニュー•アルバ厶“ BON ン 

OVI 4 /NEW JERSEY ” を完成させたが、さて売り上げの方は 
前作を越えるこどか出来ますかどうか……。 


ワイヴァーン （人名） 

もご t どは北方の地にヘリュアごいう国を持っていたのたか、レッ 
ド-ドラゴンに減ぼされ、今ではモンマルト/レの森に隐れ住んてい 
る。ワイヴァーンは二本足て、手は翼の夠丨1\どなっている。 

—第二部『竜族の繁栄』 

C '. モンマルトルの森 


【ん行】 

おつど、こんな所まで読んてくれるど感謝感謝 t V ごどは最後の 
言葉たけど、 なに t な 、、ね ぇ〇 ま、いいや。それしゃ、さよぅなら〜。 
だけど' このあと、また開発室便りがあるからね。ここまて読んだ 
ら全部読もうじ やな、 、か。 
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メイキング.オフ 



開発室からのメッセージとサボ 



『一つ の こどを やり遂げたどきの充実感。それはなにも 
のにも勝る。それが辛いほど、それは增す。われが神聖 
鼓■の呪文を修得せしめたどき、その兗実感たるもの、す 
ベての 欲望に勝る。なにか一つをやりごげてみよ。我 
の言葉、わかるであろう』 

大魔術師 シエ ルスナール 




































































































































小松の應界王的一日… • ■外伝 


最近やたらど長電話になった佐曝てすが、どう t こうゆうスペース 

は、苦手なんだけど ; N • “…すみません！僕は、あまり経験かないひと 
ですのて、いろいろな事を教えていただきながらなのてそれは大変 
でしたが、同室の魔界王さんは、なにか“妙”です！。本当に何を書 
こうかと……今は、趣味で? !浸画を描かされて^ 、るの てす が、 これ 
がまた編集さん（友達)の嚴しい催促 等の 每日て、本当に大変な のに 
同室の魔界王さんは、どっても“変”てすねっ！。近頃は、※由貴に 
どっても厳しい麾界王さんてすか、魔界王さんは、遠った意味で、い 
い人？ワ9だと、思わされる今日 このごろ てっす。 ※（“ヨシタカ” 


ど読むんですよ。実は…)あつ！ 
わつちゃったよお。僕の夜や返 L 


三ッドナイ 
ぐれ 一 


〇 


ティ ーが終 
(佐藤） 


私は魔術師です。どこら へんか 魔術師 かごい うど、美形だというど 

ころです（背後てブーインダの嵐)。やはり魔術師と いう のは美形 
でなくていけない。 A なさんもそう思いませんか。もしかした 
ら私ってイリューンク)血を弓 K 、て 1 ^、るのかもしれな l ぃ….■。しか 
し、私のこどを“魔界王”と呼ぶ者もいます。それはおそら〈私の惡 
魔的美貌から来たのご思う（この馬鹿はまた言ってるのか、ご関根 
さん）。由貴くんも私のことを誤解しているようで、ただの“変人” 
ご L か思っていません。なんて奴でしょう。そういう奴は私の究 
極魔法て畢ってあけようしゃないか。でも X 2、 馬鹿ど変人紙一重 

ご s つ L やない （ お （ 、おい フ す 口一になってね一 って）。まぁしょ 

せん、一般大衆ど私どでは比較になりませんね。どいうわけで私は 




変人ではありません。魔術師さっ！ 

INFORMATION SOCIETY 


(小松) 


明るい末来を思い描いて_ なぜか“あ一くしゅ” 

ウルフチームの開発の人間で、私程、規則正しぃ生活をしてぃる人 
間はぃなぃ、ご思ぅ。何しろ、每日しっかり家に帰ってぃるからだ。 

あたり前、などど思って（か、けない。開発の人間にどって“每日家 


に帰る”のは、実に至難の技なのだ（それても私は每日して I 、る力う。 
開発室では、うら若き青少年が、家にも帰らず仕事にはげんでいる。 
はっきり言って、ゲー厶ソフトの開発など人間のする事ではない（と、 
私は思っている）。まだこれから、どいう青少年が、若いうちからこ 
んな仕事を L ているのかと思うど、他人事ながら不安になるが、私 
も十代最後の年からこの仕事を始めて、もう二年になるからあまり 
偉そうな事は〈、えない。この青少年達の行手に明るい道が開けて 
いくのを祈るたけである。という訳^てこれからもウルフチームを 



はしめ i L て、 X 68000 H 反 ARCUS を作るこどになった、深谷です。 
えっ、ここ （ iARCUS じゃなくて、“] VHD - GARTS ” だって。そんな 
こどは列に気に L ないて下さい。ごころて、僕は近ごろ FM 版 AR 

CUS や: VISX 2 版 ARCUS の TEST PLAY ばかりやっています。 
おかけで、 MAP はすべておほえるは、丰分居眠りしながらでも EN 
DING まで行 t ナるはで、 ARCUS にいいてはプロとなってしまいま 
した。そんな、僕の作った“あ一く L ゅ”を一度 PLAY L てみてくだ 



90 










1 





開発室力、らのメッセ 


快傑に送るバラード 


サーク ンの末裔達へ 


僕は15歲の時、18絷アニメを作画 L ました。16歲の時、スタジオに 
奉公に出てアニメーターしま L た。人生の転換期はここにあった 
のたご思 （ 、ます。それから3年、バソコン•ゲームをやったこどのな 
、、僕はなんてここに、、るのでしょう？、、や、ゲームはおろかパソ 
コンにさえ触った二どのな、、僕がグラフィックをやっているので 
すコても、マウスを操作する i での期間の辛かったこどは一生わす 
れな h 、てしょう。血の U じむような特訓を受け、今ここに究極のデ 
サイ十一戦士が誕生したのです！シリアル•マウス MS 40 を武 
器に、 PC 88 SR を装備したこの僕を人は“作画戦士アベドーラサブ 
ッチャー”ごレ乎びます。別に地歓突きが武器ではありませんので 
あ L からす。というわけて、あの名作“快傑スバッドの L D はでな 
いのてしょうか。 A なさんもこの LD か'出るようにエールを送っ 
てください。 （阿部） 


いかにへビ、トカゲの類どはいえ相手はドラゴンである。生意気 ざ 
かりの少年に上行け下行けどこすかれて空中をうろうろするな ど 
様になろうはずかない。あの誇り高き竜は どこへ いったの だ。そ 
んな思いを抱5つつ自キャラをあげて翌日のこど。所はブログラ 
マー室。藤西氏の98ティスブレイの中で自由気ままに飛びまわる 
サークン見て確信した。やはり真の主人公サークン、君た。僕らか 
身を削る思^、で作りあけた舞台には、翼 ある 者こ そふさわい、（も 
っど t 後マ々イン少年もヒコーに走るわけだか)。本来なら風にも 
光にも緣遠^ 、、岩の 下や地べたを はいす リま わって 一生をお くる ハ 
虫頷に翼を与えた神にすばらい、ど思う架空世界の中ではあるか、 


生物の頂点に座すことを許された 
ドラゴンかヒトや獅子ではなぃ、 

トカゲ類を祖どする事実を憶えて 
ばい、。仮想された正義や愛など 
どうて义よぃのた。トラゴンの翼 
力、森や海の上で風どたわむれる姿 
を楽しんでほい、ど思う。(関根) 


蟻と吉 D ぎ0す 

僕は聍金を始めました。每日おつりなどでもらった100円玉を必す 
咛金しています。貯金箱は“浜さん”に作ってもらいました。透明 
の阇开3の容器に、 “ SP 忠男"のステッカーを張ったイキな咛金箱で 
す。2万円て一杯になる予定です。貯金箱の片隅に、「受けちゃんの 
吉原つみたて j ど書^、てあるのですか、僕にはよく意味かわかりま 
せん。浅沼さんは、「ケーキを持って いくど、そ」 と言っています。 
?難しいです。 （うけた) 



あとが去 

今回、 「 MID - GARTS 」88 版のプロダラミン7を担当 L た五十公野 
(“いずみの”ど繞みます。 ） てす。私の作品かユーザーの皆さんの 
コレクションごして、他のソフトど共に本棚に並べられている事と 
思ぅご、何ごも“感動” L のです。 さらにゼイ沢を言わせてもらえば、 
あなたか何年力、後柙 L 入れのすみて、埃のかぶったこの「 XI ID-GA 
RTSj を見つけて、「アァ、あの頃は俺も若かったナ t 」ど思って t 
らえれば、本望です。 （五十公野) 
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無題 


デ， ブ 

、、て 


98のブロ 7ラ厶を担当した曝西です。今回は98先行どいう訳 
の f 幾能をフル活用 L . 僕の作った中ては最高の出来になっているご 
思います。僕自身、98のヤシャ&アークスを担当 L ま L たか、ごち 
らも88からの移植どいうことで、98の機能を引き出せなかったのて 
は、という悔やみがありました。さて開発の苦労話ですか、「言葉ど 
いうものは、万能てはな I 、」につきます。今回は、ブログラマーどゲ 
—厶デザインを切り離 L て開発しま L たので、デザイナーの話を闉 
いてプロ 7ラムする訳てす。当然ィメージに食い、が起こりま 
す。僕自身、この種のゲー厶システムを組んた事かなかったので、 
要求する事を消化出来なかった面も確かにありました。いかにし 
てイメージを摑むか、これか最大の課題だったのてす Q 次回作は、た 
ぶん自分のアイデアて作ることになりそうて‘、ここが勝負になるど 
思います。どいう IK で、僕の次回作に御期待くたさい。最後(：、こ 

:■進 _P のケームを買ってくれてあリか.ど 


マツチーの困って、 しま 〇 ま 

X 68000 ACE - HI ) ……。 我家に、突如どして現われたのである Q 

ある日曜い、つもの如く，、っもの様に仲間ど遊んていた。その時！ 
「そぅ、、や ふ、 X 68 が半額で壳ってたっけな ぁ。」 ど忡間の一人が言っ 
た。その瞬間件間に車を走らせ、ショップ(二看ゝ、た時には契約を済 
ま L ていた。その間2秒！驚ぃたこどに自分か買ったのは、ただの 
68なのか ACE なのか ACEHD なのか？わからない！ 68の価格さ 
え知らなかったのた。もっど店頭て確かめれはよかった。雑誌の 
広告をみて、どうやら ACEH D らしい？という結果がでた。かなり 
前の話になるか、三菱の28形 TV が半額どいう広告を見て5秒て決 


めた 


〇 


つどコーカイなのは、ヨ ネッ クスのテニスラケ 
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本かぎリ半額セール」を見て。その場て3秒！ 2本も買って L まった。 
驚く事 i こ私はテニスをやったこどなどなかったのだ。その日から 
テニスを始める事を決意 L たマッチーたった……。ごうやら半額 
どいう言葉に弱いようたネ！う〜む。まったく困ってしまうまで 


つ。このゲー厶か皆さんの コレク 
シ彐ンの中でもべストの者ごなる 

事を期待します。（藤西) 

m " 3 


ある。 （町山) 






iq ， iq.y %， ^amw^m-3- ^ s# _ s^ tmsmim 

1 ユーザーの钱ベ/开亭に MT n ♦ r : A PTQ 1 -r + 十ん 9 t 〆 每度お世話にな n n n n つ ▲ 岛普っ ' お ： r ? 


だははは八ァ 石黒應子です 

ユ— ザーの皆さん元 tu こ MID . G A RTS L てますか？んつ、元 
気でないけど MID.GARTSL てるって？！それはいけない！ 

ウルフの ゲーマースは 元気じ やな I 、ごいけ な いんたから . 。 

気がないどきは私に手紙を書きなさい。そ一すれは私か•元気 I 
てあげます。 


元 


\ 


営業と肉体の相闋関係 

ます。 ロンリー. ウルフ•営業マンの浅沼です。 
よく堂業は体力てあり身体(からだ)が資本ど言われます。そ 
こて •私は、 この度、 スポーツ， クラブに入会 L ' 身体をきたえ、ヘル シ 
—戦略を体験する ことにな りました。每朝出勤前に、 マシントレー 
ー ンク 、エアロ •ヒ クス、水;永 どい うハー トなメニューを組み、継続: 


ハイッここで K 子 chan クイスてす 

Q . 上の文で私は何回“元気”って言ったでしょうか？ 

A . 勝手に数えてくださ I 、（私はこ一ゆ一奴なんです）こんな私た 
けと一れからもぬ援してちょ一たいネ！ （石里) 



は力なりど実践した結果、確かに身体のキレは良くなりました（野 
球評論家の解説みたい）。どころか、体重はなぜか減りま せん。そ 


の上、思わぬ影響か……。疲れるのです。朝から疲労感! 
で堂業に出る私に、明日はあるのでしょうか。(浅沼) 



これ 
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理想の環境 


開発室 力、らのメッセ 


V 、、 




千秋の便！9 


マシンは当然、 PC 980 IRA ど X 68000 ! !ハード-ディスフは 40 M 
たけど、少しばかり達 t 、やつ。 RAM は当面 4 M L かな、、か近いうち 
倍に増やす予定た。漢字プリンターは本当はレーザーたろうが、減 
蚤に使わないし当面24ピンて我慢している。2400ホーのモデム 

に、音源ホート。スキ ャ 十一に、フレ—ム • ノぐッファ。ティスブレイ 
も、もちろんメーカー純正たよ！ソフトも充分、たいていの物は持 
っている。そんな環境があれは、どんなソフトたって作れちゃう… 
…そんな気かする……。「何、セイ；尺言ってんたよ。俺なんかラッ 
ブ•トッブで開骆してるんだよ！（藤西）」 （並木) 



A なさんこんにちは！ 私はウルフ•チー厶の事務を L ている者て 1 
す。この度はこのゲームを買ってくれてあ0がどうこざいます。 
楽しくゲー厶 L てますか7 —生懸命やっているのにもかかわら 
ず ゲームの 壁にっき当たって L 1ったら手紙や電話て質問するど 
いいかもしれない。だけど、他のみんなどは達ってゲームの開発に 
は携わって、、ません。たからユーザーサポートの人や骨業の人、ブ 
ログラマーの 人かいな I 、時に 電話で質問されてもちょっごわかり 
i せ一ん。こめんなさい。こんな時に電話をかけてきた人は残念 
ですが運が惡かったと思って又の機会にお電話してくださいね！ 
それから質問が沢山ある人は電話より手紙の方が v ハ、ど心、ます。 
かんばってクリアしてくださいね！ （赤川) 



五 

部 


『引っ越し」 _ 

先日、引っ越しをした。引っ越しどぃう作業は、もうウンサリどぃ 

う感 I たか、新い V 所へ引っ越すごぃうのは忡々気持ちが良〈、見 
る物、聞く物、すべてが新鲜て、ぃ I 、気分転換になった。おまけにた 
くさん あった々 ラタタも今ては、は どん どか たづぃて しまった。 そ 
I て 何よりも広ぃ。 ひごりて’住むには、 広す ぎ るって 〈らぃ。 空気 
はうまぃ L 、夜になるどコオロギの鳴き声が、サラウンドでせ i っ 
て 〈る。静かで どても ぃぃ所だ。欠点どぃえば、駅まてバスて30分 
かかり、 まわり に何もな v 、のて、買彳、物が大変、不便である。近く [二 
24時間ストアーが出来ればぃ I 、なあ、ど思う今日この頃であり ます。 
さて Y A なさんお元気でしたか？ 「ヤシ ャ」 「アークス」に繞く「三 
ッド•ガルツ」は l 、かがでしたか？ 今回は、ハードの性能をフル（二 
使おうどぃう事で作業をすすめたわけてす。トライバーを強化 U 
ビッチ ベン ト、音色ハンクシステ厶などのシステムを取り入れまし 
た。曲はもちろんすべて書きおろし、 I 曲あたり 丨 〜2時間で仕上け 
たごぃう曲もあります。よ 一く味 
わって？聞ぃて下さぃね。また 
感想などあったら、ぜひお闉かせ 
下さぃ。おまち L てます。ちなみ 
I 二“ヤシ ャ &アークス"は、キング 
レコードさんより発売中ですので 
そちらの方もまだ聞 I 、てな v 、方は、 

ぜひ聞 （ 、てみて下さぃ(アレンジ 
ヴァージョンか’おススメです）。 

それでは次のウルフチー厶でお会 
いしま L よう！ （宇野） 


「三 凶颺人を語る j 

最近、ウルフの社内か凝かしくなった。元々、騷が丄い会社ではあ 
ったのたが、今ほどではない。元凶は19才カルテツトである。ウル 
フには今、19才か6人はごいる。その中でも、魔界王小松、マーシ— 
田丁山、のらくろ受田の3人をして「三凶魔人」ど人は呼ぶ。私もいろ 
いろな人間を見てきたが、この3人はご騷か a く、世間ど （ 、うものを 
なめた人間は、つ （ 、そ知らない。ウルフの主だった者は皆、頭を悩 
めている。3人共、入社後数日はおどなしく、周囲の者を「やってく 
れそうた」ど、安心させて I 、たのだか、徐マにその本性を見せて5た 
のである。彼らはこのウルフ千一厶を会社たど知っているのであ 
ろうか、そう思う今日この頃。その思、、も虚しく、学生気分の3人で 
ある。「三凶魔人」が a 、つの 日 か 改心してくれるよう、顆うはかりて’ 
ある。 mm 
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「混池は待つていた . 、 一 人の男を J 

辺境（丨）。河を隔てて都 （2) ど接してはぃるが、文明から隔絶され、多くの魔物 (3) を排出 U 人々の記憶に忌まわ 
しき地どして残る。ウラワ•シティ（4)。都の中心から 30 km ど近いにもかかわらず、都の規模には遠く及ばぬ、人 
口数十万という d 、地方都市にす5ない。辺境:^区の首都 （ 5) なのだ力、それを知る者はご〈わずかである。この 
事実を誰が知ってぃようか。そしてここ、アラ • リバー⑹を望む丘で、今、この上な〈、美貌を持った若い男が旅た 
んどしていた。マスター•ウィザード……デュラン！ （7) 「アークス （8) へ行け」。神のささやきども言えるその言 
葉に従い、波は都へど旅立つ決意を固める。あの一言のささやきが、彼の人生を変えたのだ。馬車⑼に乘り、ア 
—クスの地 i て‘'約2時間半（丨〇)。辺境の地どは比べものにもならないほどの文明がそこには栄え、彼の目を驚き 
に変えさせた。夜が訪れようと光を失わない都市。人影の絶える時間もなく、通りは完全に埋めつくされる。彼 
は、アークスの地にある塔（丨丨）に向かった。「狼の一員か■- •…」。 彼はふごつぶやく。彼は信じた。そこにこそ、自 
らの力を解放する場があるのだと。 L かし彼趑考えは甘かった。ここにこそ地獨あるのだどは知らなかった 
のだ。そ L て、旅立ちよリ数日後のある日- …" 塔の一室にこもり、彼は計画を練っていた。プロジェク hNo .4 r Gj 
(12)。この計画には魔術師である彼ど、戦士シゲルが立ち会っていた。計画に失敗は許されない。二人は綿密な 
計画を練る。旅（丨3)において、失敗は“死”を意味する。そこへ彼らが師である、グランド•マスター（丨 4) が現われ 

た。彼のもどに「プロジェクト No .3」 が発令されたのである。彼は我が耳を疑う . 。そう、 P .3(15) どは「ミツド* 

ガルツ」。今思えば、それはまさしく悪魔のささやきにも等しいものがあった。——や、これこそ神のささやき 
なの力……その日から人間どしての生活を失った。魔術を爹用するため、睡眠時間は充分に （16) 取らなくてはな 
らない。食事は決まって天下一。そしてイレブン屋。生活インターバルはめちゃ〈ちゃて'ある。 “ とらば 一 ゆ” 
してきたどいうより、“リハウス”してきたど言ったほうが早いのでは？ I 隹もがそう思う（17)。ここ201号室にお 
I 、て、人間的生活を L ているのは滝沢さん以外にはいない。雨が1降ったこども知らす、まし てや、 日本シリーズて'、 
どこが優勝したかなど、この世界の人間はどうでもよいのた。ただ作品が仕上がればいい。天気予報など見るは 
ずもなく、傘を持たずに買い物に出て雨に濡れる。“どんぼ”の世界です。あぁ、裒しき現実 • ••…。罗くの者は語る。 

「「88に地獄を見た i 


この作品の脚本、マニュアル製作などに協力してくださった秋篠氏、関根氏、マニュアルデザイン担当の石并氏に、 
深く感謝いたします。 

文章中の番号どの対 G 表 

(丨）埼玉県 （2) 秉京 （3) 暴走族 （4) 浦和市 （5) 埼玉県庁は浦和市にある （6) 荒 Hp (7) 私だ！ （8) ウル 
フ•チー厶 （9) 埼京線。山手線快遠ども言う （10) グランド•メゾン （12) 新作のこごか？ （13) 新作発表 
( U ) 秋篠氏 (15) スーパー•リアル麻雀 P . 3ではない （16)7 時間以上？ （17) みんな、私がここに住んでいる 

ものど信じて疑わない 


飯田橋センター•ビル45階。首都高に走る光の帯を見つめて 

脚本担当小松重克 
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サホ 


ユ— 




もしプログラムが立ち上がらなかったり、また、立ち上がっても正常に動作 L なかった場合には、もう一度“ゲー 
厶•スタート”の項をよくお読みになった上、以下の事をお確かめください。 


1 . ディップスイッチ又は、クロックの切り換えに間達いはないか？ 

2. ディスケットは正しくセットされているか？ 

3. 周辺機器ど本体の接続不良はないか？ 

4. お手持ちの機種ごソフトは対応しているか？ 



それでも作動 L なかつた場合は、お買い求めのソフト•ショッブの担当者にご相談〈ださい。また、他機種の/、一 
ド•ウェアで正しく作動する場合、お持ちの ハー ドカ、'故障 L ている恐れがありますのて’‘、お買い上 ( f の販売店にご 
相談ください。以上の点をご確認の上でも、尚製品の不良が考えられる場合は、ユーザー•サボート•シートに住 
所、氏名、周辺機器、詳しい症状などを記入の上、パッケージごど、当社ウルフ•チーム 「 MID . GARTS 」 ユーザー • 
サポート係宛迄お送りください。 


☆尚、お客様のミスによる不良の場合には規定の交換手数料を申し受けますので、予めご了承ください。交換手 
数料はディスク丨枚の場合1,500円、ディスク2牧以上は3,000円どなります。検査の結果、当社の責が認められた 
場合は、無償にて交換させて頂きます。尚、この場合におきま L ても症状等をユーザー•サボート •シー トに記入 
の上、パッケージごど、当社ウルフ•チー厶迄お送りください。 

※裏面の ユーザー •サポート.シートを、切り取る必要はありません。ユーザー•サ ポー ト.シートのみをコピーし 
て、ご記入ください。 


ゲームの內容に関する電話でのご質問は、勝手な;^ら一切お断わりしております。 _ 

当社では電話によるご質問は、一切お断わりしておりますが、もし、どうしても先に進めなくなられた場合には、ハ 
ガキ又は、封書にヒント券一枚を同封の上、お知りになりたゝ、箇所及び、状況を詳しく書かれ、機種もお書き添え 
の上、当社 「 MID * GARTS 」 ヒント請求係宛迄お送りください。その場合、ハガキならは往復ハガキ、封書ならは返 
信用切手同封のものに限0、折り返しヒントをお送りいたします。 

尚、ご質問はヒント券の枚数分に限らせて頂きます。 

※ヒント券は襄面の下部を、#矛順に切り離 I てご使用〈ださい。勝手ながらコピーされましたヒント券は無効 
どさせて頂きます。予め、ご了承〈ださい。 
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ユーザー •サポート•シート 


五 

部 


お名 


お織 


お雜電 i 播号 


コンピュー^-の^名 


メモリ （ RAM ) の容量 

* 

KB 

拡張メモリボード 

なし □あ D (機種名 ） 

ディスプレイの機種名 


八 ー ド•ディスク 


□なし □あり （機撞名 ） 

外部ディスク•ドライブ 

□なし □あり （機種名 ） 

マウス 

シリアル □バス □なし 

FM 音源ボード 


□なし あり （機種名 ) 

使用しているクロック数 

クロック 

その他の拡張ボード 


問題点に至るまでの操作 



MID-GARTS 

ヒント請求券 
№1 


MID-GARTS 

ヒント請求券 
№2 


MID-GARTS 

ヒント_求券 

Na3 


MID-GARTS ! 

ヒント*求券 

№4 


MID-GARTS 

ヒント請求券 

№5 





















































































ALL STAFF OF MID-GARTS 


ブロデュース 

秋篠雅弘 

製作 • 著作 

ウルフ•チ——厶 


プ□クラム 
PC 9 B 01 藤西宏 
RC 8801 五十公野寛 
MSX 2 受田直之 

マニュアル • デサイン 

石井史人 

アド•ワークス 

青山靖基 


原作 

秋篠雅弘 

音楽 

宇野正明 

脚本 

小松重克 

キヤラクターデザイン 

佐藤学 


力穣秋子典明滋智斗 
協千恵幸文 I 

結川黒山谷_ S 西 

浅赤石町深5大 


術規己一美 
美彰久賢政 

根沢部代 
関滝阿& 
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